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O Es triste pero cierto. Este juego trata so- 
bre todo de matar, masacrar, rebanar, rajar, 
apuñalar, disparar y muy poco (más bien 
nada) de besar o abrazar con cariño a tu 
compañero. No obstante, podemos asegurar 
que te lo pasarás como nunca, creenos. 


A «Ayuda, creo que ese tipo está 
intentando matarme. ¿Hay alguien ahí?» 


A Si quieres estrangular a esas pobres 
almas descarriadas, ponte detrás y pulsa 
Cuadrado. 


A «¿Qué ha sido 
eso? Si lo sé le doy 
con un cascote de 
aquella pared. 
¡Cielos, cómo 
duele!» 


> «Qué frío hace 
esta noche. Y qué 
aburrimiento. 
Maldita la hora en 
que me pusieron de 
guardia...» 
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A «Este tipo dispara muy bien, espero que 
no me hiera...» Muerto. 


Fabricante: Konami 
Distribuidor: Konami 


Compatible con: 
Dual Shock 


Hace mucho que aguantamos la 
respiración en su espera, y parece ser que 
va a llegar... ja principios del año que viene! 


ate has metido en el pe- 
llejo de Chris, el policía 
novato inmerso en una 
pesadilla digna de George 
A. Romero, que debía lu- 
char contra zombies y sa- 
lir corriendo para salvar la vida 
(Resident Evil 2). También has 
probado las curvas de Lara mien- 
tras ésta saltaba con exquisita ele- 
gancia de enigma en enigma 
(Tomb Raider l y If). Pero todavía 
no sabes lo que es controlar a 
Snake Solid. Todavía no te has 
arrastrado desde una columna a un 
poste embutido en una chaqueta 
metálica, invisible a los ojos de los 
demás hasta que ven el relámpago 
de tu arma. Silencioso hasta que 
oyen el sibilar de tu cuchilla reba- 
nando su oreja. Puede que hayas 
visto o leído cosas similares en el 
pasado, pero nunca hasta ahora 
habías podido imbuirte de esta 
acción trepidante, con el corazón 
a cien por hora, esperando a que 
el vigilante desaparezca, y pre- 
guntándote a cada momento por 
qué te está pasando esto a ti. No 
puedes recordar cómo te has me- 
tido en semejante lío. 

Sin embargo, no hay duda de 
que te está pasando a ti, y desde 


A Aquí encontrarás unas granadas 
estupendas. Entra a rastras o utiliza otra 
granada. 


hace ya algün tiempo. Konami con- 
siguió engancharte mucho antes 
de que el juego fuera todo un éxito 
en Japón. Estás ante un gran acon- 
tecimiento, el mundo está cam- 
biando y, en lo que se refiere a 
videojuegos, este título marca un 


punto de inflexión. Tomb Э» 


Raider cuenta con Lara, es 


A Es un tipo duro e inteligente y se llama 
Snake. Vaya presentación. 


Y Se parece un poco a Martin Sheen 
en Apocalypse Now. Aunque, la 
verdad, no parece que vuelva a casa 
después de haber pasado unas 
estupendas vacaciones pagadas en 
un agujero de tirador de Vietnam. 


tal Gear Solid 
dea un halo 4 T | 
- irresistible 2 e 
atracción incluso 
antes de acercarse 
a él. No hay 
publicitarios, Está 
diseñado para los 
jugade | re» 
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Metal Gear Soli 


E 


A A Snake le encanta colarse por 
los agujeros como una anguila. 


A Se ve una especie de niebla 
porque estás mirando a través de 
una cámara emplazada. Bien 
pensado. 


> Vaya, vaya, otra vez el tipo del 
rifle y tú sólo dispones de una 
pistola. 


А Una cámara sobre un vigilante 
pero ¿quién hizo esta imagen? 


por la escalera. 


O El nivel de entrenamiento empieza enseñándote los movimientos 
básicos y acaba como un subjuego contra el crono bastante entretenido. 
Cuando estés en el juego propiamente dicho deberás seguir invirtiendo 
tiempo para perfeccionar tus habilidades y sacar provecho de todas las 
horas que vas a pasar delante de la tele. La práctica es esencial. 


A Golpea la pared y sal corriendo, golpea la pared y sal 
corriendo, golpea... Los volverás locos. 


3, 
s d 


Ooms CLEI | 
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AEs un tipo duro. Cada vez que supera un nivel levanta el 
brazo con ese gesto. Así se da ánimos. 
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А Еп el modo Entrenamiento vas 
desarmado y sin protección, así que 
tómatelo con calma. 


A Que se esconda no quiere decir que 
tenga miedo. Se trata de un tipo muy 
valiente. 


А No me lo digas... Es una pantalla de 
opciones. Acerté. 


AOlvidate de esos cajones y baja 


ella quién define al juego; 
mejor dicho, es más grande 
que el juego, es como la gran diva 
de una película de Hollywood. Y 
Resident Evil es sangre a raudales 
y gore puro y duro, como si la peor 
pesadilla de Wes Craven se hubiera 
instalado en el televisor de tu salón. 
Pero es que a Metal Gear Solid le 
rodea un halo de irresistible atrac- 
ción incluso antes de acercarse a 
él; aquí no hay trucos publicitarios. 
Es un juego disefiado para jugado- 
res, no para cualquiera que se con- 
forma con algo que le mantenga 
entretenido durante tres meses. En 
él te encontrarás con el típico tipo 
callado, seguro de sus habilidades 
y del resultado de sus acciones, 
que no dirá ni esta boca es mía 
pero que, a buen seguro, no te de- 
jará ir tan fácilmente. Con un solo 
movimiento será capaz de cortarte 
la respiración o hacer que vomites 
la primera papilla que con 
tanto cariño te dio tu mamá. 
En este juego, debes con- 
trolar a Snake Solid (tam- 
bién hay un Snake Li- 
quid, al que puedes 
llamar Venom, aun- 
que no le hace mu- 
cha gracia), que 
es un miembro 
del grupo Fox- 
hound Special 
Forces. Se te : 
ha encargado la 
misión de parar 
los pies a una 
banda de rene- 
gados parapeta- 
da en una enorme base 
aprisonada por la nieve 
que cuenta con potencial 


A ¿Snake Solid? Vaya un nombre 
para un tipo como tú. ¿Y qué es eso 
que llevas en la cabeza? ;No te has 
enterado de lo de la tregua? 


«Por lo que se 
refiere a la técnica, 
es prácticamente 
perfecto. Tenemos 
alguna queja del 
sistema de control, 
pero sólo por dos 


nuclear que pretende convertir el 
mundo en un enorme cenicero. En 
cuanto comienza la misión, las 
cosas empiezan a desviarse del 
plan original y, a medida que 
aparecen nuevos personajes, van 
desarrollándose nuevas tramas 
alternativas. 
Por lo que se refiere a la 
técnica, el juego es prácti- 
camente perfecto. Sólo 
podemos quejarnos por el 
método de control debido a dos 
razones básicas. En primer lu- 
gar el botón X sirve para aga- 
charse, pero nosotros segui- 
mos utilizándolo como botón de 
acción. Es algo automático. Sin 
embargo, puedes acceder al 
menú de opciones e intercam- 
biar estos dos botones aunque, 
la verdad sea dicha, tampoco 
cuesta tanto acostumbrarse al 
nuevo sistema. El segundo y 
ültimo fallo de control se pro- 
duce a causa de los cambios 
de enfoque de cámara. Cuan- 
do, por ejemplo, sales 
a rastras de un túnel, 


A Coloca las cargas de C-4 en el suelo, contra los cajones, sobre los tanques o bajo las 
cámaras, aléjate un poco y pulsa el botón de acción. Bang. 


gas 


vel y 


a 
сап 


"nl ni 
cel ni 


mpir los circuitos 


TRUCOS 


@ Puedes superar las 
puedes utilizar granadas para 


cámaras de muchas formas: 

durante un tiempo, o 

de C-4 para volarlas por 

aires (aunque vuelven a 

aparecer si sales 

vuelves a entrar), o puedes 

limitarte a caminar con s 

e intentar pasar 
sapercibido. 


de 


A Corre por la plataforma y haz 
tanto ruido como puedas. AI fin y al 
cabo, ya has matado a todo el mundo. 


> Las minigranadas hacen que 
parezca que esté nevando, y TODAS 
las cámaras se averían. 


Y Los cajones son lugares ideales para 
esconderte y olvidarte de tanta matanza 
y persecución. 


A Con el tiempo te darás cuenta de que casi es 
más importante arrastrarse que caminar erguido. 


€ Una de las mejores formas de percatarse de la espléndida naturaleza 
de este juego consiste en prestar atención a la gran cantidad de detalles 
que se han incluido. No se ha pasado nada por alto pero, al mismo 
tiempo, tampoco se han pasado con el detalle de forma que el juego 
llegue a ser cargante. La verdad es que los desarrolladores han realizado 
un trabajo estupendo. 


= 5 A En este punto, te apoyas contra la pared y ves a | = " 
À Los entornos son oscuros y tétricos, y la acción se va desarrollando de forma un tipo holgazaneando en la cama de la otra A Se ha disparado la alarma, pero desde aquí 
lenta pero segura. No obstante, la atmósfera siempre es tensa y electrizante. habitación. A por él. puedes ver toda la zona del helicóptero. 
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A Cuando está en un ascensor, Snake aprovecha para 
reflexionar sobre sus acciones. Hoy ha sido un día muy duro. 


о QM А 


@ Según dicen, һау unas dos horas у 
media de escenas de vídeo en el juego. Sin 
embargo, nadie en la redacción tenía un 
reloj con cronómetro y la verdad es que el 
despertador que tenemos en la mesa no es 
muy de fiar. Cuando las agujas todavía no 
habían dado una vuelta completa sobre sus 
flexibles articulaciones ya nos habíamos 
cansado de contar. 


A Observa a los 
vigilantes abrigados y 
al helicóptero y luego 
sorpréndelos con una 
buena ráfaga. 


> Observa al 
presentador de las 
noticias con gesto 
compungido. No me 
extraña, esa corbata no 
le queda bien con 
semejante camisa. 
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los controles de! Pad funcio- 

nan a la manera inversa. Así 
pues, si pulsas arriba en el Pad, 
cambia el enfoque de cámara y de 
repente te encuentras encarando 
la pantalla hacia abajo como si hu- 
bieras pulsado hacia abajo. El pro- 
blema es que el juego te tiene 
acostumbrado a desplazarte todo 
el rato con el máximo sigilo y gran 
precaución y estos cambios repen- 
tinos provocan más de un susto en 
diversas ocasiones. 

Los (tems que recoges en tu 
avance se almacenan gracias a los 
dos botones laterales. En la Dere- 
cha todo el material violento y en la 
Izquierda, las provisiones, anteojos 
y demás parafernalia. 

El botón de Triángulo te permite 
pasar a una perspectiva en primera 
persona que resulta muy ütil para 
echar un vistazo a una zona en 
busca de detalles e tems. Debes 
vagar en varias ocasiones por tüne- 
les y conductos de aire (la carga de 
niveles, con el extraño disparo que 
abre la puerta, se parece mucho al 
estilo de Resident Evil 2, aunque 
en este caso es mucho mejor), y 
puedes empujar las rejillas hacia 
arriba para echar una ojeada a una 
zona antes de aventurarte en ella. 
Al enfoque en primera persona 
sólo puedes acceder mediante los 
anteojos o si mantienes pulsado el 
botón de Triángulo, y no 

puedes caminar con esta 
perspectiva si no estás en 
una zona específica, como 
puede ser un tünel. 
PlayStation Power ya te 
ha comentado algu- 
nas de las cosas que 
puedes hacer en 
este juego, pero 
vale la pena volver 
a insistir en este as- 
pecto: tu aliento hu- 
mea en el aire frío, tu 
corazón palpita cuando 
te escondes, puedes 
estrangular a los vigi- 
lantes pulsando el bo- 
tón Cuadrado o car- 
garlos delante tuyo a 
| modo de escudo hu- 
mano. También pue- 
des tamborilear so- 
bre las cajas para 
distraer a los guar- 
dias quienes o 
bien te persegui- 
rán o preferirán 
proteger el objeto 
que tü estás bus- 
cando. Puedes 


A. Creo que ha visto a Snake, pero quizá 
si nos hacemos los despistados saldrá 
corriendo. Silba más alto. 


A Arriba, a la izquierda, antes de la 
explosión. Encima de estas líneas, justo 
después. Estupendo. 


A estos tipos les 
aplicamos el tratamiento 
del colador. A ver si 

aprenden. 


A Snake echa un vistazo a todas 
las vidas que se dispone a segar. 
Es un tipo muy, muy duro. 


A Mira qué especie de ninja plateado de 
mirada fría. Se trata de un tipo bastante 


desagradable, aunque muy ütil, que en 
su juventud fue campeón de bobsleigh. 


aca 
fay 


A Irrumpe en las celdas de esos tipos 
para conseguir pasar el primer nivel. 


buscar las cámaras de vigilancia e 
inutilizarlas con granadas o des- 
truirlas con C-4. Tus pies dejan 
huellas en la nieve y salpican en el 
agua. Puedes rastrear una zona 
con una mira de gran alcance, se- 
guir a un vigilante, apuntar con tu 
arma, ver cómo la mira láser se si- 
túa sobre él y matarlo sin más pro- 
blemas. Puedes esconderte en las 
sombras, matar con sigilo... En rea- 
lidad no puedes hacer todas estas 
cosas, pero es que parece como si 
realmente se pudiera conseguir. 

La atmósfera creada por el juego 
es de acción y suspense. Cuando 
se dispara la alarma, ya sea porque 
la activa un vigilante o porque has 
matado a alguien o volado alguna 
cosa, desaparece el mapa de la es- 
quina superior derecha y queda re- 
emplazado por una cuenta atrás de 
diez de alarma en rojo a la que si- 
gue otra cuenta atrás de diez en 
amarillo de huida. Cuando se han 
agotado las dos aparece el mensa- 
je de despejado y la müsica se cal- 
ma. Las primeras veces que escu- 
ches la müsica de alarma segura- 
mente empezarás a correr sin ton 
ni son y acabarás en los brazos de 
unos vigilantes encantados. Sin 
embargo, cuando te acostumbres, 
sabrás utilizarla de forma incons- 
ciente como una señal que te per- 
mita saber cómo se están desarro- 
llando las cosas para poder salir de 
tu escondrijo en el momento opor- 
tuno. 

Así es cómo se desarrolla la ju- 
gabilidad. Te inmiscuyes por aquí, 
te escurres por allá, rebanas un 
cuello en este lado, vuelas una ca- 
beza en el otro y, si alguien te pone 
en un aprieto, buscas un buen es- 
condite y esperas a que se calme 
el panorama. En las zonas nuevas, 
estos cajones que te sirven de refu- 
gio (que encontrarás repartidos por 
todos los escenarios) son tan bue- 
nos que te costará dejarlos, pero 
no tardarás en habituarte al com- 
portamiento de los vigilantes y a 
percatarte de que puedes superar 
una zona y caminar sin ser visto. 
Sin embargo, cuando salgas volve- 
rán los guardias e incluso las cá- 
maras que hayas destruido » 
volverán a funcionar. También 


se de 


por las celdas 
entre eilos 
nición 


n ei primer nivel, cuando 
n tu poder el pa 


e una vueita 


a 
" 


tengas e 


ja 
poco sueltas, como sucede en 


nivel, baja a! piso inferior y 
baldosas de! suelo están un 


en las que encontrarás todo 
S 
ymur 
cuidado, porque dos de las 


tipo de ítem 
granedas y n 


¿Quién es esa chica? 


e Después de irrumpir en la cárcel una dama te 
encafionará con su arma pero ;quién es esa chica? 


A ¿Es que ninguno de esos guardianes se da cuenta de que les están disparando 
desde su izquierda y no desde el frente? 


Б. 4 


= 
i 


A Ahora soy yo el que tiene la sartén 
por el mango. Bueno, los dos. 


A 
A Seguro que podemos enfrentarnos 
al problema de forma civilizada 


A Ese trasero es de una chica, eso 
seguro. Esas redondeces son 
inconfundibles. 


<4 Intenta realizar el signo de la 
victoria, pero perdió los dedos con la 
cortadora de embutido de una 
charcutería. 


las 


cción 
C 
E 


juegos de 
і 


sivas, algo de prote 


s mejore: 
plataformas, y como te caigas 


te enfrentaras a la peor de 
muertes, un precio muy alto 
por unas cuantas cargas 

y un puñado de granad 


lo 


Rojo sohre negro 


O Cuando te colocas las gafas de visión nocturna 


puedes ver en la oscuridad. Son sensibles al 
calor, por eso resultan tan efectivas. 


A A pesar de llevar unas gafas térmicas no resultas invisible, tan sólo 
en una oscuridad absoluta. Tranquilo, es un fallo que cometemos todos. 


A Ésta es la vista desde uno de 
los conductos del aire cuando te 
pones las gafas de visión 

nocturna. Eso son unas piernas. 


A Creo que Snake está 
persiguiendo a otra víctima. 
Es un tipo insaciable. 


A Oye, te prometo que yo ni lo 
toqué. Palabra. 


A El guardián no puede verte, así que 
olvídate de él y... Oh, mala suerte. 


A Por fin parece que Snake ha 
aprendido la lección y prefiere 
huir de los problemas. 


O Si te dedicas a saltar de un lado a otro sobre la nieve medio derretida, 
el guardián acabará por mosquearse y tendrás que machacarlo. 


A «Ajá», piensa Rolf en un 
castellano muy germánico. «Así 
que alguien ha pasado por aquí 
antes que yo. Tendré que 
investigar.» 


A «¿A dónde habrrá idor?>, se 
pregunta con su acento alemán. 


А «Mein gott. Me rrrindo, odio tener que hacer el papelito de alemán», 


«Continuarré con la infestigación.» > continúa, «pero es que me preocupan estas huellas». 


A «No», masculla Rolf. «Shck, 
shck>, dice la pistola. 


A «Shck» Ese es el ruido que 
hace la pistola con silenciador. 


A ¿Qué tal te sientes ahora? Este 
truquillo es una pasada. 
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A Las escenas de vídeo son muy 
violentas, pero de una calidad 
inenarrable. 


+4 Una de las excelentes escenas de 
vídeo con Snake columpiándose. 


@ No estarás jugando todo el rato con un enfoque en primera persona 
como el de Doom, pero puedes acceder a él con sólo pulsar el botón de 


Triángulo, sobre todo cada vez que veas que el propio juego te PIDE que 


dejes de vagabundear con esa tercera persona típica de Tomb Raider. 


Aquí tienes algunos ejemplos. 


A Éste es el enfoque de la dama que encontrarás en las celdas 
desde encima de su cabeza. Snake es un tipo rarísimo. 


> Utiliza las 
rejillas para 
estudiar las zonas 
antes de imbuirte 
en ellas. 


A Puedes estudiar los movimientos de los guardianes y preparar una ruta que te permita seguir adelante sin 
tener que matarlos a todos. Puedes intentar esquivarlos o hacer que entren en razón. 
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hay cruentas batallas con 

armas que, en más de una 
ocasión, te harán perder la sangre 
fría y no podrás evitar salir por pier- 
nas. De este modo, resulta prácti- 
camente imposible disparar con 
precisión. No obstante, si mantie- 
nes la cabeza fría y te mueves con 
confianza seguro que ganarás. El 
brillante juego de enfoques de cá- 
mara ayuda a realzar esa ambien- 
tación de amago y ataque constan- 
te. Pongamos un ejemplo: cuando 
te acerques a una pared, en más 
de una ocasión, te situarás de es- 
paldas a ella para hacer presión o 
bien para deslizarte a derecha o iz- 
quierda. Cuando estés con la es- 
palda contra un muro, la cámara 
se situará a la altura de la cabeza y 
en un ángulo de unos 45 grados. Si 
empujas la pared, la cámara des- 
cenderá a la altura de la cintura y 
enfocará hacia adelante, con lo 
que podrás disfrutar de las clásicas 
escenas en las que apareces tü en 
un lado de la pantalla, empapado 
en sudor y de cara a la cámara, y 
un vigilante fisgoneando ajeno a 
todo justo a tu lado. Es una técnica 
empleada hasta la saciedad en las 
películas, pero sienta un preceden- 
te ünico en el entorno de los vídeo- 
juegos. 

Y por último, cuando piensas 
que con la estupenda ambienta- 
ción y los enigmas perfectos ya es 
suficiente, llega el increíble movi- 
miento de los personajes. Los vigi- 
lantes desenfundan sus armas, te 
golpean en la cara con la culata, 
vuelven a enfundarlas con gesto fir- 
me para, acto seguido, liarse a tiros 
con tu cuerpo extendido. La forma 
en que corres medio agachado o 
estrangulas a la gente es del todo 
creíble. Incluso puedes agarrar a 
uno de estos vigilantes durante 
unos segundos para utilizarlos de 
escudos humanos. 

La jugabilidad prescinde de tri- 
quifiuelas, incita al suspense, 
cuenta con una curva de aprendi- 
zaje perfecta y es lo suficientemen- 
te adictiva como para mantenerte 
despierto durante toda la noche, y 
que conste que no estamos exage- 
rando. Porque jugarás durante la 
noche. Además, se encuentra arro- 
pada por unos gráficos nítidos e 


A Snake pasa de la fama, el glamour y 
la fortuna. 


A Sortea a los vigilantes dormidos con 
sigilo para evitar la alarma... y la muerte. 


impresionantes y por un sistema 
de control sencillo y una pantalla 
muy bien ordenada. Es un juego 
diseñado para un manejo fácil. Pa- 
rece como si tú dirigieras la partida 
y te vieras precipitado a una serie 
cada vez más adictiva de desafíos. 
En pocas palabras, es el mejor jue- 
go de su género para PlayStation. 
Si lo que pretendes es recorrer me- 
dio mundo embutido en la piel de 
una chica de senos que desafían 
las leyes de la gravedad, adelante; 
si prefieres bañarte en ríos de san- 
gre y gritar de terror cada vez que 
veas a un zombie, allá tú. Pero si lo 
quieres es saber qué siente un es- 
pía secreto de alto nivel en un jue- 
go elevado a la máxima potencia, 
Metal Gear Solid es lo que estás 
buscando. Deberías dar gracias 
por su existencia, y también dar las 
gracias a la PlayStation por evolu- 
cionar tan deprisa. Pero también 
tendrías que lamentarte por una fe- 
cha de lanzamiento tan lejana aún. 
Los chicos de Konami deben estar 
expectantes ante su próxima pues- 
ta a la venta en Europa. Nosotros 
no podemos hacer más que darles 
las gracias por semejante joya de 
título. Lástima que, hasta que no lo 
podamos ver en las estanterías de 
las tiendas, tengamos que confor- 
marnos y esperar impacientes. [77] 


Será duro aguantar hasta el mes de 
enero para que llegue el lanzamiento 
de M&S, pero, aun así, es el mejor 
juego para PlayStation que puedes 
comprar con tu dinero. 


L AFAVOR | EN CONTRA | 


© El juego con mejor © No saldrá a la 
aspecta venta hasta el año que 
Q El juego más viene. ¿¿Por qué nos 
fascinante mantienen tanto tiempo 
O El juego con mejor ê la espera?? 

trama 

Q Con los mejores 

enfoques de cámara... 

O... y los mejores 

personajes 

O de la PlayStation 


Puntuación 


a te conduce a 
la escale 


era que te permitirá el 
subir 


Scale 


TRUCOS 


@ De nuevo en el primer nivel, 
P 


221 
acceso a las ceidas y también 


una salida de aire en la que 
hay una reserva de energía. 


podrás ver que, a su lado, hay 


te dejará contemplar a una 
Sin embargo, si reprimes las 


si giras por la esquina que 
desde la entrad 

con una camiseta ajusta 
prisas por 


es 


С Kumu 


Q9 Ya sabíamos 
que Snake 
estaba un poco 
loco. Uno de sus 
«disfraces» 
favoritos es una 
caja, una caja 
de cartón. 
Menos mal que, 
como mínimo, 
por una vez las 
dichosas cajitas 
pueden ser de 
alguna utilidad.  A¿Una caja de cartón que quiere subir en ascensor? 


«9i [0 que quieres 
- es saher como se 
sentiría un espía de 
las fuerzas 
especiales en un 


h. “juego que en 
ral 
obra 


es una 

йе arte, Metal 

Gear Solides Io que 
estas hiStando» 


y 


) 


А На visto moverse а Іа dichosa саја. 
Sal corriendo. ' 


A Las heridas han sido demasiado 
graves y la caja ha muerto. 


> ¡Oh, me siento satisfecho, cuando me 
lanzan contra el techo! 


@ La razón de ser, el objetivo final, el meollo de la cuestión de MGS no 
es otro que el de permitir que nosotros, unos tipos normales, podamos 
llevar una vida normal para que, al llegar a casa, podamos 
transformarnos en el aventurero más duro, frío, despiadado, inteligente 
y ocurrente de esta orilla del Atlántico. Ten en cuenta que se trata de 
uno de los mejores juegos del año, sino del mejor. O mejor dicho, del 
año que viene. 


"m 
2 ET ; А A чр А Creo que esos vigilantes te han 

A Observa a Snake, impertérrito y eficiente, que A Snake tendido en el suelo mientras lo acribillan, — detectado. No pierdas ni un segundo y 

envía al guardian al otro barrio. preguntándose el por qué de todo esto. escóndete. 
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PRIMER 
CONTACTO 


Una fantástica guía 
que te conducirá por 
los mejores y más sor- 
prendentes títulos ve- 


nideros 


@ Primer contacto 


Р = 4) 


m Y g 


Según la tradición, los japone- 

ses suelen trabajar sin hacer 

mucho ruido en los juegos más 

increíbles y ahora, sin previo 

aviso, Namco acaba de presen- 

tar un título impresionante cuya 
fecha de lanzamiento en Japón, aun- 
que parezca increíble, será en diciem- 
bre. O sea, ya mismo. 

Al principio no podíamos creer que 
estas imágenes pertenecieran a la ver- 
sión para PlayStation, ya que su aspec- 
to es bestial. Pero desde Namco asegu- 
ran que son para la gris de Sony y, lo 
que es más importante, nunca ha habi- 
do una versión arcade. 

De momento, no tenemos muchos 
detalles, pero hemos des- 
cubierto que ha- 


brá un total 
q de 


A Puede que Gran Turismo sentara las bases 
hace apenas unos meses, pero todo apunta a 
que los chicos de Namco vienen dispuestos a 
recuperar su corona. 
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yoo 
Sooo 
MIDE 


A Resulta difícil discernir si es de verdad o 
no. No sé si podremos aguantar hasta que lo 
lancen al mercado. 

ocho circuitos y unas 300 «variaciones» 
de vehículos para pilotar. La verdad es 
que por ahora sólo dispone de una pe- 
queña selección de coches entre los 
que escoger y una gran gama de varia- 
dos esquemas de color (incluyendo di- 
seños procedentes de varios títulos ar- 
cade de Namco como Dig Dug, Pac 
Man y Xevious). 

Las luces y las sombras producirán 
efectos espectaculares, aunque los 
fans más incondicionales de Ridge 
Racer estarán encantados de saber 
que los controles y la jugabilidad que 
incorporará esta versión apenas han 
sido retocados. El modo principal de 
Ridge Racer 4 será Grand Prix. En este 
modo, un equipo de carreras te contra- 
ta y, gracias a grandes dosis de Inteli- 
gencia Artificial, tienes que trabajar con 
tu «experimentado» equipo para (al fi- 
nal) ganar tantos trofeos como te sea 
posible. En cuanto se acerque la fecha 
de lanzamiento seguro que tendremos 
más noticias de otros modos, pero de 
momento no está mal para empezar. са 


A Los escenarios de fondo también parecen 
fotos de verdad. Esto es demasiado. 


las peri- 
| A pecias lagartijeras. 
Aventura de platafor- 
mas de exploración li- 
bre con nuestro reptil 
rastrero favorito. 


— >s 
@ Más acción ninja de 
otra empresa de desa- 
rrollo. Un juego que 
viene dispuesto a plan- 
tar cara a Tenchu. 


© Puede que esté mayor- 
cito, pero sigue siendo ca- 
paz de patearte el trasero. 
Jackie Chan Stuntmaster 

desafía a todos los que se 

atrevan con este frenético 
beat “em up. 


a E TS 


© Por fin puedes marear 
las bolas sobre el tapiz a 
tu libre albedrío. Enfrén- 
tate a otros genios del bi- 
llar para ganar algunas 
pelillas y, de paso, hacer 
buenos amigos. 


| a Bugs lite 


O Es grande, audazy — 
encantador. A Bug's Т9 
Life es el título que Em 
eclipsará a todos los 
juegos con la ayuda de | 
Disney Interactive, por { 
supuesto. 


emis n 
Smash Court 
Tennis 2 


iAcción en la pista! Namco admite que prepara 
el desarrollo de la secuela del mejor juego borrado 


ر٤ز رری¬‎ 
O 
T < 


À Con esta puesta de sol puedes ver lo 
increíbles que son los efectos de luz. 


À Parece ser que el AC Cobra domina la 
carrera. Si el manejo se mantiene, seguro 
que se convierte en un clásico. 


TUTO DO" 


A Nadie sabe cómo los chicos de Namco han 
podido mantener en secreto esta joya de 
juego. 


Y Eso podría ser una calle de tu propia 
ciudad. Ve corriendo a comprobarlo. 


de la historia 


no de los movimien- 

U: más extraños y 

w desconcertantes de 
la historia de los videojue- 
gos tuvo como protagonis- 
tas a dos de los grandes 
de la industria consolera. 
Sony y Namco fueron los 
culpables, y su crimen 
consistió en cancelar el 
mejor juego de tenis que 
se había creado jamás: 
Smash Court Tennis. 

La depurada jugabili- 
dad del Smash Court Ten- 
nis original es lo que hizo 


A Los sprites también 
serán más detallados. 


que su prematura muerte 
fuera algo difícil de dige- 
rir. 

Pues bien, parece que 
la dama justicia vuelve a 
campar por el reino 
PlayStation y las poten- 
cias que en su día nos fa- 
llaron han decidido lanzar 
la tan esperada secuela. 
¡Genial! 

Todo apunta a que 
Smash Court Tennis 2 in- 
cluirá más personajes, 
más localizaciones extra- 
ñas para las pistas y mu- 


wm t 
í 


А Seguirá siendo 


compatible con el Multi-Tap. 


A Smash 2 promete el doble de pistas. 


¡Es machacante, estupendo, fabuloso! 
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chos movimientos nuevos. 
Una de las nuevas habili- 
dades de los tenistas es 
un Super Smash que va 
más allá de los movimien- 
tos especiales del título 
anterior. ¡Estupendo! 

Se supone que está a 
punto de hacer su apari- 
ción en Japon. Cruza to- 
dos los dedos que puedas 
para que la secuela de 
uno de nuestros juegos fa- 
voritos de todos los tiem- 
pos llegue a nuestras tie- 
tras el año que viene. [zd 


A Niveles de 
entrenamiento extra. 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


@ Puesta al día 


Ya puedes ir desempolvando tus tejanos de pata ancha, el gorro de lana de colorines y 
empezar a planchar tu camiseta de disefios tribales. Vamos a practicar un poco de 
snowboarding por esas pendientes nevadas 


uelve el vértigo y la velocidad 
Г del snowboarding, у 

seguramente estamos ante la 
mejor versión para PlayStation hasta 
la fecha. Sony ha tenido la oportuni- 
dad de practicar con Cool Boarders y 
Cool Boarders 2 y parece que por fin 
ha dado en el clavo. 

Las entregas anteriores les hicie- 

ron ganar un montón de fans y mu- 
chos imitadores. Por lo tanto, no sor- 


A jUna, dos, tres! ¡Allá vamos! Las salidas 
son mejores que en entregas anteriores. 


prende que con Cool Boarders 3 ha- 
yan aprendido del camino andado y 
mejorado la fórmula en muchos ente- 
ros. 

Todos los personajes entre los que 
puedes elegir son ünicos e intransfe- 
ribles, y en su rendimiento en las pis- 
tas es donde se aprecian las grandes 
mejoras. Por muy decepcionante que 
te parezca, debes guardar una estre- 
cha relación con el personaje que es- 
cojas. Cuando caes, te estremeces, 
pero su rápida reacción para incorpo- 
rarse evita las posibles antipatías y 
frustraciones que podrían malograr 
vuestro rendimiento. 

En la redacción todos pensamos 
que el aspecto del juego es mucho 
más nítido que en versiones anterio- 
res, algo que se agradece al contem- 
plar las 20 tablas que tienes a tu dis- 
posición. Cada tipo de tabla se divide 
en varios grupos y sirve para un pro- 
pósito determinado. Una tabla Alpine 
es muy rápida pero no sirve para las 


A En lugar de limitarte a correr contra un amigo, también puedes incluir corredores 
controlados por el ordenador y competir contra ellos. La acción no se ralentiza lo más mínimo. 
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A Puedes intentar saltar sobre una fila de 
coches para demostrar tu pericia. 


piruetas. El ejemplo contrario sería 
una tabla para Estilo Libre, ideal 
para todo tipo de cabriolas. Puedes 
descender por cinco montañas rea- 
les, aunque no queda muy claro si 
las pistas por las que te deslizas son 
así en realidad. No obstante, si te 
apetece, puedes intentar romperte el 
cuello en el Everest. 

En estas cinco montañas puedes 
correr en un total de 30 pistas por las 
que podrás realizar algunas de las 34 
piruetas diferentes que los persona- 
jes son capaces de llevar a cabo. To- 
mar la tabla con tus manos, alley- 
oops, giros en movimiento... no falta 
ni una. 

¿Más datos? Si la acción para dos 
jugadores a pantalla partida no es lo 
tuyo, convence a tres amigos para 
echar una partida a cuatro bandas. 

En un mercado saturado de títulos 
de snowboarding la mar de vulgares, 
se agradece que aün quede alguien 
que quiera explotar este género al lí- 
mite. El juego promete. gg 


wee e a | 
ч с 


18115 


ASi їе desvias hacia tramos sin nieve puede 
ser desastroso. 


A Una de las medias rampas en una 
montaíia para realizar piruetas. 


P Eu. an 


A Con el retoque que han sufrido los 


gráficos, las carreras tienen mucho mejor 
aspecto. 


A. Puedes fastidiar a los otros corredores 
con unos giros. 


Silicon Dreams ha 
anunciado tres 
nuevos títulos olímpi- 


Е 
т "^ 


т. 


À Al percatarse de que la cámara lo estaba 
enfocando, se ha parado para posar. 


ca ya estaremos dis- 


frutando de la 


cos basados en los Juegos 
del 2000 de Sidney, en 
los Juegos Olímpicos de 
Invierno del 2002 y en los 
del 2004. ;Se han vuelto 
locos? ;No saben que en 
el 2004 nadie jugará con 
la PlayStation? Por esa 
Otro juego que sigue en la 
linea de Meta! Gear Solid 
y Tenchu es Urban Chaos. 


PlayStation 3. 


épo 


À Quizá no lo veas, pero es 
< una pasada. 


Ala cosa se complica cuando luchas por la 
No te pierdas los ropajes. 


mejor posición al encarar una rampa. 


O Noticias 
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Exito de participación en el 
torneo Tekken 3 de Ficomic 


n valenciano, Juan 
Caballé, fue el fla- 
mante vencedor del 
torneo Tekken 3 de 
PlayStation que se dis- 
putó en el IV Salón del 
Manga y del Videojuego 
los pasados días 30, 31 y 
1 de noviembre en La 
Farga de L'Hospitalet 
(Barcelona). En los 
puestos dos y tres que- 
daron Juan Antonio 
Montes (Terrassa) y 
Ángel Carmona (Sant 
Cugat), respectivamente. 
La lucha estuvo muy re- 
ñida desde el principio. 
De los 588 participantes 


(procedentes de todos 
los rincones del país) 
con que se inició el tor- 
neo, sólo 60 se clasifica- 
ron para la final (tres 
combates perdidos sig- 
nificaba descalificación, 
mientras que cinco ga- 


nados era el pase seguro 


a la final). Los 15 gana- 
dores disputaron una 
liga y los cinco primeros, 
una liguilla de todos 
contra todos. Finalmen- 
te, Juan Caballé fue el 
que se llevó la copa so- 
йада que le acreditaba 
como vencedor del tor- 
neo. 


SIMO ТО 


¡Hola! ¿Hay alguien en casa? 


n año más, el Parque 

Ferial de Madrid abrió 

sus puertas al SIMO, el 
Salón Internacional de Infor- 
mática, Multimedia y Comu- 
nicaciones. ¡Rápido! Pabellón 
seis, el de los videojueg... 
Pero ¿dónde...? Un momen- 
to. Se supone que en el SIMO 
los medios especializados y 
los aficionados a los videojue- 
gos encontrarán carnaza en 
la que hincar el diente, como 
poco. ¿O no? Pues bien, no 
es que no le pusiéramos vo- 
luntad a la cosa —rastrea- 
mos hasta el último rincón 
del pabellón cual perros de 
caza—, pero el entorno 
PlayStation parecía haber 
sido engullido por un agujero 
negro. Los gigantes de la in- 
dustria no hicieron acto de 
presencia. Bueno, estába- 
mos nosotros, claro. Y varias 


compañías distribuidoras de 
software y periféricos para 
PSX, como Casa de Softwa- 
re, Erbe, Guillemot, Netac y 
Ubi Soft. 

Pero ¿y el resto? No nos 
desesperemos. Hagamos de 
montaña y vayamos a Maho- 
ma, si hace falta. Uno: visita 
a las oficinas de Electronic 
Arts en Madrid, que estaba 
preparando el lanzamiento 
de FIFA '99. Nos contó que 
se está desarrollando un títu- 
lo sobre Indiana Jones que 
puede ser «la bomba». Dos: 
visita a las oficinas de Virgin. 
Rival Schools festeja su pró- 
xima entrada triunfal en las 


Según fuentes de la 
organización (Ficomic, 
Otakus, Sony, Centro 
Mail, Manga Films) unas 
30:000 personas visita- 
ron el Salón gg 


estanterías de todo el país. 
Tres: visita a las oficinas de 
Proein. Los chicos de Code- 
masters nos presentaron 
Music y Toca 2. Magníficos 
(encontrarás un análisis de 
ambos en este mismo 
número). 

Cielos, qué día tan fértil, 
pese a no pasar más de un 
cuarto de hora al cálido am- 
paro del IFEMA, ¿Qué más 
se le puede pedir al pabellón 
seis del SIMO? ¿Que se re- 
convierta er; templete de em- 
butidos y conservas? 
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@ Primer contacto 


preparate para Gex 4. La empre- 

sa de desarrollo, Crystal Dyna- 
mics, ya ha empezado a trabajar en 
una continuación que no se conforma 
con ser una simple y aburrida secuela 
sino que quiere convertirse en la mejor 
entrega de la saga. 

La diferencia mas evidente la en- 
contramos en los movimientos de Gex. 
Su forma de correr es mucho más rea- 
lista y por fin la camara que le sigue 
funciona a la perfección. 

La calidad de los disfraces de Gex y 
de los entornos es tal que al principio 
pensábamos que funcionaba en alta 
resolución. 

Como siempre, todos los niveles son 
temáticos, pero en esta ocasión están 
mucho más elaborados. Los mejores 
son un nivel del salvaje Oeste, en el 
que Gex luce un sombrero mexicano y 
un gran bigote, otro en el que practica 
snowboarding y por ültimo uno en el 


Y a has completado Gex 3D? Pues 


L1 


AGex en el nivel egipcio. Sus disfraces son 
una pasada. 


que debe trepar por una planta de ha- 
bichuelas gigantesca y enfrentarse al 

malo que le espera arriba, como en el 
cuento tradicional. 

Pero lo mejor de todo es el rumor 
que corre acerca de la aparición de los 
personajes de los Vigilantes de la pla- 
ya. Parece ser que se avecinan buenos 
tiempos para los amantes de los 
reptiles. [m 


AGex puede conducir montones de cosas. ¿No tienes bastante con los burros? Pues toma 
cocodrilo. Muy ütil en el nivel de los piratas del Caribe. 
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El alocado reptil que se cambia de ropa más veces que las 
Spice Girls en un concierto vuelve a la carga. ¡Otra vez! 


y 


A La mayoría de los malos todavía no 
aparecen, pero el aspecto de Gex es 
impresionante. 


A бех sería incapaz de mostrarse cruel con 
los animales. Seguro que lo està ayudando. 


— 


`= 


A Gex sobre un simpático jamelgo en un nivel inspirado por Clint Eastwood. Aunque no creemos 
que el rey del Salvaje Oeste se pusiera un sombrero como el que lucen los guiris en Benidorm. 


ESCAPES. GR DIE TRYING. 
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Puestiyal día 


Pegueños Guerreros” 


¿Tefabétece ún cóctel de coches, armas | « 


grandes y turistas? 


“q extraño, Palomo descartes 
а que арог@ 
rreros, porque 


dria canSiderarsec 


muy avanzada cologamlos chips equi- 
vocados a unos 80108005 en miniatura 
empiezan los problemas. Sobre todo 
cuando los pequeños soldados deci- 
den pensar por sí solos. 

En esta aventura debes controlar 3 
Archer, el líder de los pacíficos Gorgo- 
nites, que debe guiar a sus fuerzas 
hactala batalla final con Chip Ha- 
zard, el Jefe de los soldados con los 
chips equivocados. 

Sin duda, el juego le debe mucho a 
Tomb Raider (ya que la moda de los 
juegos basados en licencias de pelis 
sigue por esos derroteros). Pero 
Pequeños Guerreros, gracias a un to- 
tal de 20 niveles, modos para uno o 
dos jugadores, enemigos súper inteli- 
gentes y muy autónomos, diez armas 


A No te aburrirás con tanto enemigo 
diferente. 


18 PlayStation Power 


rum Wm 


k=. s 


A Los gráficos de Pequeños Guerreros son 
muy originales. 


diferentes y unos gráficos la mar de 
atractivos, podría ser mucho más 
grande de lo que su nombre da a en- 
tender. El 


I 
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A Puedes recoger un montûn de power Ups. 


Cada uno tiene un aspecto y un efecto diferente. 
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A Como viene siendo tradición en los últimos lanzamientos, se presta una gran atención a los! 
efectos de luz y otras florituras gráficas. Aquí parece que algo va a explotar en el escenario. 


"| 
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¿Un hombre y su perro? Sustituye a los 
granjeros por ninjas con katanas y ya lo tienes 


inja lo intentó pero falló en los 
I gráficos, Tenchu es un buen 

ejemplo y Fighting Force, bueno, 
cuanto más se diga de éste mejor. Si 
hablamos de artes marciales y espa- 
das, creemos que Saboteur es de lo 
mejorcito que se ha visto hasta ahora. 

Controlas a un ninja que, en sus 

continuas luchas a través de los nive- 
les, se dedica a mutilar y rebanar a 
todo aquél que encuentra a su paso. 
Pero también debe resolver puzzles al 
estilo de Tomb Raider y dedicarse a la 
exploración sigilosa en la tradición de 
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i eres un gran aficionado a la Play pero no 
S: ser infiel a tu Gameboy de toda la vida 

tenemos la solución a tus problemas. La cade- 
na de establecimientos de informática y videojue- 
gos Centro Mail te ofrece la posibilidad de usar tus 
juegos de Gameboy en tu consola PlayStation. 
¿Cómo? ¿Cuándo? ¿Dónde? ;Por qué? El aparato en 
cuestión recibe el nombre de Gamebooster. Y no 
sólo eso sino que dicho artilugio incluye algunos 


Metal Gear Solid. Parece demasiado 
bueno para ser verdad. Pero lo cierto 
es que, de momento, cumple con las 
espectativas. 

A nosotros lo que más nos ha gus- 
tado es el perro al que puedes mandar 
que ataque a los malos. ¡Es una pasa- 
da! 

La versión para PC está casi acaba- 
da y tiene un aspecto impresionante. 
Si Saboteur para PlayStation es pare- 
cido, más o menos en primavera po- 
dremos pasárnoslo en grande con este 
título. Sigue al loro. El 


‘Same Booster |, 


Pos nata" mm өөө 


trucos para una gran cantidad de juegos Gameboy. 
Además, te permite la büsqueda de trucos propios para ésos u otros juegos. Y por 
si todo esto fuera poco, el Gamebooster contiene en memoria un título propio para 


Gameboy llamado Rebound. RJ 
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PocketStation 


ace unos cuantos meses te habla- 
Н: del Asistente Digital Personal 

(PDA) de Sony. Pues bien, volve- 
mos a él y esta vez para contarte que se- 
gún todas las informaciones que nos 
han llegado ha cambiado de nomencla- 
tura. Su nombre actual: PocketStation 
(bastante más apropiado). Fuentes de 
Sony revelaron hace unos días que dicho 
artilugio se comercializará en Japón a 
partir del día 23 de diciembre a unos 
3.000 yens (alrededor de 3.000 pese- 
tas). Pero ahí no acaba todo. Nos hemos 
enterado que el PocketStation será com- 
patible a principios del año que viene 
con más de 30 títulos de PlayStation, 
tanto de Sony como de otras compañías 
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de Software. El Pocketstation será de la 
misma medida que una tarjeta de me- 
moria normal (aunque tendrá el doble 
de grosor) y, después de suavizar la par- 
te frontal de los botones, podrá encajar 
a la perfección en la ranura que tiene la 
consola gris para la tarjeta de memoria. 
Otra de las características que se había 
apuntado es la posibilidad de transmitir 
información entre diferentes PocketSta- 
tion mediante rayos infrarrojos, además 
de poder comunicarse también con las 
cámaras digitales, los televisores y los 
equipos de alta fidelidad de Sony. Se 
calcula que su precio en nuestro país 
rondará entre las 7.000 y las 12.000 
pesetas. HJ 


A Por suerte, el sistema de lucha es muy sencillo. Encara a la persona que quieres rebanar y... 
jadelante! Al fondo puedes ver al perro, preparado para entrar en acción en cualquier momento. 


@ Puesta al día 


Pro Pinball Big Race USA 


i eres un aficionado a los juegos de 
S estás de suerte porque lle- 

ga la tercera entrega de la serie Pro 
Pinball. Se trata de Big Race USA. El 
título te propone una carrera a través de 
Estados Unidos en la que la habilidad 
de conducir más rápido que los demás 
la deberás demostrar sobre las diferen- 
tes mesas de pinball que tienes en 
cada una de las etapas de la carrera. 
Podrás configurar todos y cada uno de 
los elementos del juego. Pero eso no es 
todo. Entre las principales característi- 
cas de Big Race USA, cabe destacar los 
gráficos de alta resolución, la posibili- 
dad de jugar con hasta 10 bolas simul- 
táneamente, los efectos sonoros y la 
música con calidad Dolby Surround, los 
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cinco niveles de dificultad, las docenas 
de estadísticas de juego, los cuatro flip- 
pers, la posibilidad de dos jugadores si- 
multáneos, los ocho ángulos de vista di- 
ferentes del tablero... y un sinfín de co- 
sas más. ¿A la tercera va la vencida? 
¿Estamos ante el mejor juego de pinball 
jamás creado? E 


Piratería en Valencia 


ace unos meses que os 
Н: hablando де 

ello. Se trata де Іа 
pirateria y de las Interven- 
ciones de los cuerpos de 
seguridad del Estado 
para erradicarla. Si en " 
el pasado nümero de T 
PlayStation Power la 
Asociación Espafiola de Distri- 
buidores y Editores de Software 
de Entretenimiento (ADESE) y la Fe- 
deración Antipiratería (FAP) comen- 
taban, entre otras, las intervenciones 
realizadas en Cataluña, Madrid y An- 


dalucia, en esta ocasión la 
«beneficiada» ha sido Va- 
lencia. La Brigada Provin- 
cial de la Policia Judictal 
del Cuerpo Nacional de Po- 
licia intervino hace unos días 
104 discos compactos, entre 

los cuales se encontraban CD de 
videojuegos para PlayStation, cinco 
consolas y 10 chips multisistema. 
Todo este material fue confiscado en 
el domicilio de un particular, el cual 
ofrecia su mercancía a traves de un 
teléfono móvil. Los hay que no 
aprenden. 
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os chicos de Guillemot 

Ls han anun- 
iado recientemente la 

nueva estrategia de la com- 
pañía. Se trata de un repo- 
sicionamiento de la identi- 
dad corporativa del grupo 
con lo cual pasará a cono- 
cerse como Guillemot Cor- 
poration, Ya se han puesto 
manos a la obra y han dise- 
fiado un nuevo logo, así 
como un nuevo packaging 
para sus productos. El prin- 
cipal objetivo de la empre- 
sa francesa, asentada ya en 
nuestro país (con oficinas 
en Sant Cugat del Vallés, 
Barcelona), es «crear una 
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marca visualmen- 

te potente, que 

inspire confianza y 

que sea fácilmen- 

te reconocible por 

los consumidores que bus- 
can productos de alta cali- 
dad», comenta lván Díaz, 
relaciones püblicas de la 
empresa. Por si alguno de 
vosotros desconoce la his- 
toria de la compañía ahí 
van unos cuantos datos. 
Guillemot Corporation está 
ubicado en Carentoir, Fran- 
cia. Lleva 15 afios en el 
sector y se dedica a la fa- 
bricación y distribución de 
hardware multimedia. Ade- 


í has leído bien y 
9 no te has equi- 

vocado de revista. 
La Academia ha acepta- 
do la presentación de 
Oddworld: Abe's Exod- 
dus en la categoría de 
cortometraje de anima- 
ción. Como te puedes 
imaginar, sus cre- 
adores Odd- 
world Inhabi- 
tants, están 
encantados 
con la noti- 
cia, ya que 
se trata de la 
primera vez 
que la Aca- 
demia 
acepta 
para con- 
cursar un 
corto animado 
procedente de 
un videojue- 
go. El corto- 
metraje de 


animación se desarrolla 
en un lugar ficticio 
Oddworld y sigue las 
aventuras de Abe, un 
Mudokon que tiene que 
rescatar a sus semejan- 
tes, obligados a trabajar 
en una mina como reco- 
lectores de los huesos 
de sus antepasa- 
dos, exhuma- 
dos sin nin- 
gün escrü- 
pulo. Odd- 
world: 
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más ha contribuido en el 
campo de la innovación a 
través de su línea de acce- 
sorios para PC y consolas. 
Los productos de Guillemot 
se comercializan en más de 
30 países. El grupo está 
formado por 22 empresas y 
tiene filiales en 10 países, 
entre los cuales se encuen- 
tra España. Hasta ahora los 
productos de dicha compa- 
fifa eran distribuidos por la 
también francesa Ubi Soft 
Entertainment. E 


Abe's Exoddus es la se- 
cuela de Oddworld: 
Abe's Oddysee que salió 
a la venta para Play- 
Station el año pasado. 
Desde entonces, se han 
vendido (entre la ver- 
sión para PSX y para 
PC) más de un millón 
de copias en todo el 
mundo. No nos queda 
más que dar la enhora- 
buena a los chicos de 
Oddworld Inhabitants y 
desearles ¡Suerte! pg 


en el preciado hoyo. Tam- 
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@ Primer contacto 


Pool 


Guárdate las pagas porque Pool ya está aquí, y viene di$- 
puesto a acabar con el negocio de más de un bar 


0, de momento no se 
N llama Actua Pool, pero 

todo se andará, ya que 
los chicos de Gremlin son los 
encargados de esta versión 
virtual del entretenimiento 
en bares y pubs por excelen- 
cia. El que no conozca el bi- 
Ilar es que es muy viejo o 
está loco, así que rompere- 
mos la norma por una vez y 
os diremos qué aspecto 
tiene. 

A medida que disputas el 
campeonato, deberás jugar 
en diez salas de billar dife- 
rentes. 

Tanto la mesa como el ju- 
gador y las bolas son en 3-D, 
y también hay un montón de 
mesas alternativas y de dise- 
ño en las que desarrollar tus 
habilidades tras unos cuan- 
tos tragos. 

Quizá sea demasiado 
pronto para dar un veredicto, 
pero se incluyen todas las le- 
yes que rigen las trayectorias 
de las bolas, por lo que su 
aspecto es inmejorable. 

¿Será éste el inicio de un 
nuevo género que incluya 
Actua Dardos, Actua Poker o 
Actua Litronas? Cosas más 
extrañas se han visto. rg 


e 


Y Puedes elegir el ángulo desde el que golpeas la hola, 
como en la vida real. 


@ Primer contacto 


¿Cómo? ¿Un rompecabezas con gigantescos dados tridimen- 
sionales? Cuidado, los dados los lanza el diablo 


n la redacción esta- 
E mos acostumbrados a 

ver juegos fantásticos y 
títulos tan malos que dan 
ganas de llorar. Pero, de 
vez en cuando, también te- 
nemos que enfrentarnos a 
los juegos más extraños 
que uno pueda imaginar. 
Nos picó mucho la curiosi- 
dad cuando nos avisaron 
que nos llegaría un titulo 
llamado Devil Dice. ¿De 
qué trataría? ¿Un juego de- 
moníaco de dados? Por fin 
se reveló la gran verdad. Y 
habiamos dado en el clavo. 

Devil Dice se sitúa en un 

mundo repleto de dados 
(quién lo iba a decir). ¿Y 


quién hace rodar los da- 
dos? Pues los demonios 
claro está. Pero no se trata 
de los hijos diabólicos del 
demonio que vive entre las 
llamas eternas del fuego 
del infierno. Son diablillos 
pequeños y acrobáticos 
como los de los dibujos 
animados 

No te desanimes y si- 
gue leyendo. Tienes que 
hacer desaparecer los da- 
dos colocándolos en filas 
con el mismo número de 
puntos. Parecido al dominó 
pero no es exactamente 
igual. Los diablillos hacen 
rodar los dados por ti, y tie- 
nes que ser más listo que 


tu rival a la hora de desha- 
certe de tantos dados como 
te sea posible. Jugamos 
una partida y parecía 
divertido. [mg 
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Michael Owen's 
World League 
soccer 99 


Un simulador de futbol que seguro 
que gusta a las chicas 


orld League Soccer. Un juego 
W: por unos y amado por 

otros. Pero la secuela que pre- 
senta Michael Owen tiene que ser buena 
a la fuerza. ;O no? 

De momento, tiene buena pinta. Sili- 
con Dreams, encargados de su desarro- 
llo, han prometido mejorar en muchos 
enteros el engine anterior. Lo hemos vis- 
to y estamos impresionados. 

El cambio más evidente es el paso 
hacia los gráficos de alta resolución. Al 
mismo tiempo, se ha retocado el aspec- 
to de los jugadores, cuyos perfiles son 
ahora mucho más suaves y sólidos, que- 
dando lejos los tiempos de los ángulos 
marcados. Pero una mejora que, de mo- 
mento, parece que afecta a la acción 


ye 
AN iaa y 
| А 


A Ese tipo de rojo no se ha enterado que las entradas duras son merecedoras de tarjeta гоја 


directa. 


A Qué posturas más raras para recibir el 
balón. 
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son las sombras dinámicas que han em- 
pleado para los estadios. Cuando el ba- 
lón o un jugador entra en una zona del 
campo cubierta de sombras, tienes que 
acostumbrar a tus pupilas a la oscuridad 
para poder discernir lo que está pasan- 
do. 

No obstante, los aspectos positivos 
superan con mucho a los puntos negati- 
vos que de momento hemos encontrado. 
Puede que Michael Owen's sea el ünico 
simulador de fütbol que pueda competir 
con /SS Pro '98 en términos de jugabili- 
dad. Al igual que en esa joya, hacen fal- 
ta pases muy precisos para anotar, y la 
defensa es vital para ganar algunos par- 
tidos. No esperes acción arcade ni mar- 
cadores abultados. [El 
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|” 
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es 


A .Por si no sabes inglés, eso significa gol. 
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Los gatos van a salvar el mundo. Las 
solteronas estan de enhorabuena.. 


de élite que vienen dispuestos a evitar la 

hecatombe en la Tierra. Su objetivo no es 
otro que el de acabar con una plaga de ratas 
destructivas. 

Para empezar, diremos que Rat Attack es 
muy colorista. Como puedes ver en estas 
imágenes, los niveles son tan llamativos que 
casi podría decirse que hay que utilizar gafas 
protectoras para jugar. 

El objetivo es matar a todas las ratas que 
hay en las salas que conforman los niveles. 
Las ratas se extienden y empiezan a destruir 
todo lo que hay en las salas y, si consiguen 
dañar un número concreto de objetos, tú 
pierdes. 

Tu gato va armado con un aspirador de ra- 
tas que recibe el ajustado nombre de Eratica- 
tor y que, una vez cazados, conduce a los ro- 
edores al Destroyer. 

A medida que avanzas, las ratas son cada 
vez más endiabladas. Al final aparecen unos 


Е Scratch Cats son ип grupo ае felinos 


A ¡Qué brillo! ¿Esto es así o es que tu revista 
está en llamas 


dispositivos llamados Multipliers y Mutators 
que impiden progresar. Si a toda esta trama 
le añades la angustia de un tiempo limitado, 
consigues un juego frenético a más no poder. 
Puedes elegir entre uno y cuatro jugado- 


res para exterminar a los roedores de unos 
50 niveles. También tienes a tu disposición 
seis gatos diferentes con los que plantar cara. 

Los niveles se ambientan en salas de es- 
tar, castillos y jardines, y como la jugabilidad 
es tan sencilla, la realización de los gráficos 
es estupenda. 

El mensaje está claro. Micro Machines y 
Circuit Breakers, andaros con cuidado. Llega 
Rat Attack. [d 
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A Hasta los niveles nocturnos son coloridos. 
Baja el tono de la tele y la cosa mejora. 


00000 


À ... 0 quizá un protector de pantalla. Puede 
que sea para nifios, pero a más de un adulto 
A Alo mejor regalan unas gafas de sol con el también le enganchará. 


juego... 


A Por fin un nivel oscuro. No conocemos los 
nombres de los gatos, pero seguro que son 
divertidos. 


A La verdad es que resulta divertido 
contemplar estos niveles, y un poco mareante. 
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100% natural 


mas blanco 


que blanco lava y 


centrifuga 


15 pistas inspiradas cie 
en paisajes naturales Varios jugadores 


Modo arcade o campeonato 


Kayak, Mountain Bike y Snowboard... un tour mundial de los deportes extremos. 
Rushdown contiene una fuerte dosis de riesgo. No apto para “gente delicada”: 
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Fantasmal, gore, innovador, cM. 
Puede hacer que Resident Evil 2 quede 
obsoleto. A lo mejor... 


Solid centra toda la atención des- 

de la sede de Konami pero, en las 
sombras, casi sin hacer ruido pero 
proyectando ya su silueta amenazado- 
ra, otra gran esperanza de esta firma, 
Silent Hill, va tomando cuerpo, un 
cuerpo extremadamente espectacular, 
por cierto. 

La primera escena se ambienta en 
un local de comidas típico americano 
un tanto desolado. El protagonista (o 
sea, tú) se desplaza de forma similar a 
la de Resident Evil (aunque un poco 
más rápido y con una cámara de movi- 
miento más fluido), estudiando los ob- 


E: estos momentos, Metal Gear 


A ¡Cómo brilla ese hombro! Creo que esa 
habitación necesita un cambio de mobiliario 


jetos a su paso hasta que encuentra 
una radio. Emite un mensaje en un 
ininteligible japonés cuando algo no 
demasiado agradable estalla a través 
de una puerta de láminas de vidrio. 
Vale, ya sabemos que no es la descrip- 
ción más emocionante del mundo, 
pero es que hay que verlo para creerlo. 
La segunda escena se desarrolla en 
la calle, en una noche cerrada, lluvio- 
sa y cubierta de niebla (como puedes 
apreciar en las imágenes). Provisto de 
una linterna, debes internarte por os- 
curos callejones. Aquí es donde los 
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movimientos de las cáma- 
ras cinematográficas de- 
muestran todo su esplen- 
dor, siguiendo de forma 
acompasada tu caminar, 
en lugar de cambiar de 
enfoque de manera re- 
pentina como sucedía 
en Resident Evil. 
Sea como sea, des- 
pués de vagar de un 
lado para otro durante 
un buen rato sin más 
objetivo que el de ba- 
bear ante semejante 
derroche de efectos de 
luz, te salen al paso unos 
zombies pequefios, casi 
como niños, que se dedican a mor- 
derte las piernas hasta'que mueres. 
Estupendo. Y eso es todo, de verdad. 
No es la demo más larga que hemos 
visto nunca, y seguramente no es la 
descripción más fascinante de una 
demo que se ha hecho jamás, pero al 
menos hemos conseguido la primicia. 
¿Qué más quieres? La intro renderiza- 
da es la mejor y más adictiva que se 
hà visto jamás en la PlayStation. 
Creemos que Silent Hill podría ser 
el juego sorpresa del año que viene. Y 
recuerda: sabemos lo que nos traemos 
entre manos. [zi 


A Efectos de niebla con un propósito 
determinado y no como tapadera de errores al 
estilo de Turok para N64. 


9 
» 


b NO | 
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À Parece que está un poco aburrido. 
jAnimate, que el juego lo vale! 


A Los efectos de luz son de 
lo mejorcito que se ha visto 
jamás. 


А Unos extraños mutantes salen de 
la nada. Ya sabes con qué 
entretenerte. 


A Las cámaras que descienden 
en picado dotan de mayor 
tensión al asunto. 


a con nue- 


PAL contar: 


película Toy Story 2. Y por 
vas marcas europeas 


No es una noticia sobre 
Juegos, pero el productor 
de A Bug's Life confesó 
hace poco que había visto 
algunas imágenes de la 

lo que parece, es lo mejor 
que se ha creado nunca 
Ya estamos esperando con 
en el cuartel general de 
Sony ha hallado algunas 
pistas del tan esperado 
Gran Turismo 2. La ver- 


impaciencia. 


sión 


(BMW, Mercedes, etc.), 
piensan añadir nuevos ni- 
veles de rally y la resolu- 
ción es mayor que la del 
original, algo que puede 
dejarnos boquiabiertos. 


A Te apostamos lo que quieras a que estamos ante las mejores secuencias renderizadas de 
PlayStation. Silent Hill es un juego que está a un paso de las películas interactivas. Y que eso 
no sirva para desanimarte. 


A Este tipo salió a echar lo que pudo y más 
después de una borrachera y mira cómo ha 
acabado. 


A La húmeda y neblinosa atmósfera que se 
respira en Silent Hill permite recrear un 
ambiente de los más tétricos. 


A Los niños zombies mutantes pueden crear cierta polémica. Han cambiado de forma radical 


desde la versión de la E3, pero siguen resultando estremecedores. 


иә! 


Эз о COSME? 
— 


A El idioma japonés en pantalla. Ni idea de 
lo que dice. Algo así como «estás muerto». 


A ¿0s recuerda a Resident Evil? Pues 


creemos que podria ser mejor que ese clasico 


impresionante. 


ч 


А La poli. Están todo el día comiendo donuts 
y colaboran para que las hordas incipientes 
de zombies vayan aumentando. 


r 


A No nos atreveríamos a decir que esos 
perros son vagabundos. Pero agresivos sí que 
lo parecen. 


A La casa del terror. 0 quizá el placentero hogar de una familia muy unida. Pero viendo la 
mala leche que tienen los zombies que aparecen en Silent Hill más bien descartaríamos la 
segunda opción. Puede que nos equivoquemos, claro está, pero lo dudamos. 


АЕ! sistema de disparos está inspirado en 
Tomb Raider y Resident Evil. 


< ¿La nueva Lara Croft? Hasta que no la 
veamos con unos pantalones cortos bien 
ajustados no podremos decirlo. Lo sentimos. 


4 La casa de comidas en la que empiezan 
los problemas. No creemos que sirvan huevos 
con patatas nunca más. 


Ша MOI MI eit s 


A Ni se te ocurra acercarte a los cadáveres. 
Tienen la tonta manía de mascar rodillas. 
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@ Puesta al dia 


Tablas flotantes que nada tienen que ver con esos tipos 
que se lanzan a los campos de futbol tal y como su 


madres los trajeron al mundo 


quién en su sano juicio no le 
Bese tener una tabla flotante 
omo la que servía de medio de 
transporte a Michael J. Fox en Regre- 
so al futuro 2? ¿Y por qué, ocho años 
después, todavia nadie ha inventado 
un artilugio de esas caracteristicas? 
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@ Puesta al día 


sirven tantos 
protectores... 


asta ahora, si querías 
w jugar con un simula- 

dor de fútbol de cinco 
jugadores por banda, sólo - Y 


tenías la opción en campo 
cubierto de FIFA '98: Rum- 


sentimos. No estamos ha- 


AEn NFL Xtreme también podrás practicar el 
delicioso arte de la levitación. 
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NFL Xtreme 


Estás a punto de averiguar para qué 


CI 3/3, 
2:31.02 


e: 
No es justo. Pues ahora, hasta cierto chorro. Las carreras son las más di- estilo. Ni siquiera falta el tünel 
punto, ya puedes tener una. Streak vertidas que hemos visto en un juego del amor. 
aprovecha esta estupenda idea y te de este tipo desde hace mucho tiem- La verdad es que en Streak todos 
enfrenta a otros tres «deslizadores» po. El complejo Carnival es uno de los circuitos son temáticos. En el ce- 
con los que competir por 13 circuitos los mejores circuitos y se ambienta menterio debes esquivar las losas y 
diferentes. En realidad, es una espe- en un parque de atracciones repleto cruzar volando las iglesias. Precisa- 
cie de Cool Boarders con propulsión a de bocas de payasos y cosas por el mente esta atención por el detalle lo 


diferencia de tantos otros títulos de 
carreras de tablas. 

De momento, el único fallo de este 
juego es su velocidad. Quizá sea por 
la cantidad de cosas que se suceden 
en pantalla a la vez, pero lo cierto es 
que afecta bastante a su jugabilidad. 
Pero no hay que preocuparse porque, 
como suele pasar casi siempre, al fi- 
nal estos fallos se superan antes del 
lanzamiento del juego. gg 


nia A Los Chicago Bears son muy duros. 
bo al Mundial. ¡Vaya! LO — Primero tiran a la gente al suelo... 


blando de balompié, sino de Se entiende que no duele 
fütbol americano. Se trata mirar, ni jugar, por supuesto. 


de NFL Xtreme y la verdad Con un enfoque mucho más 
es que duele. irónico sobre las cosas que 


suceden en el 
terreno de jue- 
go que Madden 
99 (no te pier- 
das el artículo 


| de la página 


68), el concep- 
to básico de 
NFL Xtreme 
parece limitar- 
se a hacer vo- 
lar a los rivales 
a empujones y 
a apartarlos de 


tu camino. Ah, y 
a anotar algún 


À... pero luego les dan a probar su 
propia medicina. Ojo por ojo... 


que otro touchdown, por su- 
puesto. De hecho, la elec- 
ción de jugadas y la anota- 
ción de touchdown son las 
dos únicas coincidencias en- 
tre este título y la saga de 
Madden. Como ya debes ha- 
ber supuesto, sólo hay cinco 


jugadores por equipo, por lo “NFL Xtreme es más grande, más A Ü tiene un brazo muy poderoso, o 
que al novato le resu Нага atrevido у más irrespetuoso que hace viento huracanado. 
Madden. 


más fácil conectar buenos 
pases o correr hacia la línea 


de gol. zas cada vez que anota un 
Tampoco existen las fal- touchdown. Los insultos en 

tas, y puedes liarte a tortazos carrera tampoco están nada 

con tu rival siempre que mal. 

quieras. Nuestra marrullería NFL Xtreme no es más 


favorita consiste en mampo- дие otro juego arcade de de- 
rrear al contrario en la cabe- portes rompehuesos tan loco ATomaya. ¡Bienvenido al maravilloso 
za con todas nuestras fuer- como una cabra. [zi mundo de la NFL, perdedor! 
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


e Primer contacto 


No es un desconocido de las artes marciales. De hecho, es todo un maestro. 
Su nombre es Jackie Chan, y esto es Jackie Chan StuntMaster 


A Jackie se ha prestado para realizar 
la captura de movimientos de sus 
ídem. 


oma al mayor mito viviente 
Т> las artes marciales у 

ponlo a dar gritos y patadas 
en la PlayStation. Si alguien 
nos lo preguntara, diríamos que 
es una apuesta de éxito segura. 

Pero lo que pasa es que ya 

estamos acostumbrados a ver a 
algunos éxitos seguros de ante- 
mano que al final se han con- 
vertido en todo un fiasco por 
culpa de una pésima programa- 
ción. ¿Cuál será el camino que 
tomará el viejo Jackie? Pues 
bien, por suerte hemos tenido 
la oportunidad de probar una 
primera versión y, con toda la 
prudencia del mundo, diremos 


À El personaje principal presume de una amplia gama de movimientos. 
Recuerda a esa época dorada de juegos como Final Fight e IK+... Deben tener 


la misma edad que Jackie. 


que podría estar gestándose 
algo interesante. 

Los gráficos son bastante 
simples (con cierto sabor arca- 
de de hace 10 años) aunque al- 
gunos efectos de luz excelentes 
Sirven para apoyar a un motor 
de 3-D bastante bueno (aunque 
un poco nervioso). 


Jackie Chan Stuntmaster, 
programado en Estados Unidos 
por Radical Entertainment, es 
un juego de acción arcade puro 
y duro en el que el propio Jac- 
kie se lía a mamporros por un 
barrio chino en penumbras, tre- 
pando a los tejados y todo eso, 
y demuestra sus habilidades en 
las artes marciales, además de 
toda la fuerza de su garganta 
chillona. 

Creemos que el señor Chan, 
protagonista absoluto de algu- 
nas de las mejores pelis del gé- 
nero, es [a persona ideal para 
crear una licencia de un perso- 
naje de vídeojuegos. EJ 


A Cualquier sitio es bueno para 


A Puedes utilizar todo lo que encuentres, al igual que hace Jackie en 
sus películas. 


A A pesar de ser un tipo duro, 
tiene nombre de chica. 


< El tamaño de su cabeza no 
guarda proporción con el del 
resto del cuerpo. 


AEs un título de gráficos estilizados. Sólo hay que ver estas imágenes para 
darse cuenta de que el diseño es de un estilo muy «particular». 


pelearse, incluso a la salida de la 
disco. 


À Mr. Chan los hace volar con una buena patada o un 
espectacular puñetazo. 
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@ Puesta al día 


Test Drive 4M 
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Disc ya existente con una 


capacidad de almacenaje 


de 650MB (la misma que 


un CD-ROM normal). Ade- 
más de unos tiempos de 
acceso más rápidos. Esta 
noticia podría dar a enten- 


der que la consola nueva 


la 


será más pequeria que 


actual 


Quizá Test Drive 5 satisfaga tus ansias por los turismos de lujo, pero el empefio de Test Drive 
4X4 va más lejos. Pretende sacarte de la carretera y conducirte por caminos de cabra 


e momento, nadie ha consegui- 

D do plasmar todo el espíritu de la 

auténtica conducción todoterre- 

no en un juego de carreras. ¿Y qué nos 
dices de Colin McRae? os pregunta- 

réis, pero es que estamos hablando de 
pilotaje campo a través. Esto quiere 
decir que nada de asfalto o caminos 
más o menos señalizados. Nos referi- 

mos a tierra pura y dura. 

Quizá Monster Trucks sea el intento 
más aproximado a esa sensación de 
inconsistencia del terreno y continuos 
botes y quejidos del motor. Pero eso 
era hasta ahora. 

Como no podía ser de otra manera, 
Accolade ha conseguido la licencia de 
diez vehículos reales, entre los que se 


A En la versión definitiva habrá más variedad 
de rivales, así que no te desanimes todavía. 


incluyen el Land Rover Defender 90, 
el Dodge Ram V12, el Dodge T-Rex, el 
Ford Explorer y el Jeep Wrangler. 

Los disefiadores han elaborado unos 
circuitos repletos de fantasía. En la 
vida real no puedes irrumpir a toda 
pastilla en un castillo en pleno País de 
Gales, pero puedes intentarlo en Test 
Drive 4X4. 

La banda sonora es de un heavy 
muy acorde con el tema, y corre a car- 
go del grupo Sevendust. No creas que 
son unos desconocidos. Su álbum de 
presentación aguantó 12 semanas se- 
guidas en las listas de Heavy Metal en 
Estados Unidos. 

Para acoplarte por completo al vehí- 
culo que elijas puedes realizar modifi- 
caciones que, por ejemplo, te permi- 
ten ajustar la suspensión y los neumá- 
ticos para crear así el todoterreno de 
tus suefios. 

Tras un primer análisis queda la im- 
presión de que aün necesita muchos 
retoques antes de alcanzar la versión 
definitiva. Los rivales que controla el 
ordenador suelen apifiarse en el mo- 
mento más inoportuno, pero seguro 
que los chicos de Accolade será capa- 
ces de remendar estos pequeños fa- 
llos. 

Si te encanta embadurnarte de ba- 
rro y arena hasta las orejas, Test Drive 
4X4 podría ser el juego de carreras 
que estabas esperando. Iz 


À El coche de delante no es un Toyota, sino un buggy de playa. Lo que se pretende es que te lo 
pases bien. Y para acompañar, una banda sonora de heavy cañero. 


À Algunos circuitos son muy anchos. 
Da la impresión que puedes ir donde quieras. 


À Parece como si Moisés hubiera dividido el 
mar para que pasara la carrera. 


4 Aquí vas directo hacia un castillo de Gales. 
Qué bien si fuera verdad. 


A ¿Qué más quieres? Una vista estupenda, cerca de la playa, y unos monstruos mecánicos 
atronadores pisoteándote el césped, matando a tu conejito y destrozándote tus enanitos de barro. 
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Syphon Filter 


A la sombra de Metal Gear Solid surge 


un nuevo y misterioso contrincante 


han dado lugar al nacimiento de un 

nuevo subgénero, basado en un realis- 
mo atroz en el que el detalle mas nimio 
puede esconder la clave de la misión y en 
el que un disparo bien dirigido puede supo- 
ner la muerte al instante. 

Desde un enfoque en tercera persona, 
tomas el control de Gabe Logan, un agente 
especial al que le han ordenado infiltrarse 
en una banda de terroristas a la que debe 
eliminar sin miramientos. El lóbrego mundo 
de Syphon Filter produce una atmósfera de 
malos presagios, que recuerda mucho a 
series como la famosa Expediente X. 

Rifles de francotirador, pistolas con si- 
lenciador y armas por infrarrojos se combi- 


Te: como Metal Gear Solid y Tenchu 


A Reminiscencias de Terminator, 
Expediente X, Metal Gear Solid y algo más 
muy angustioso... 


@ Primer contacto 


Tribal 


¿Te acuerdas de los juegos en el patio del 
cole? ¿Te gustaría que un beat 'em up que se 
pareciera al juego llamado «Matar»? 


lo es. Así podría resumirse la discu- 

sión que tuvimos en la redacción 
cuando probamos Tribal por primera vez. 
Los personajes que están en los estadios 
pueden sacarse los ojos unos a otros, 
pero ése no es el objetivo principal del 
juego. Debes recoger unas señales de co- 
lores repartidas por todo el escenario y, 


E: no es un beat 'em up. Sí lo es. No 


A Vale, de acuerdo, has vuelto a ganar. 
iPero es necesario que presumas tanto? 


30 PlayStation Power 


nan con los movimientos encubiertos del 
personaje para crear lo que podría ser una 
buena alternativa para todos los fans incon- 
dicionales de MGS que surgirán con el 
tiempo. En 


À ...oscuro, salvaje y armado. Y esto sólo 
es el principio de una nueva moda loca por 
el realismo. 


cuando las tengas, tu rival tiene que pla- 
car para hacer que cambien a su color. 
Por supuesto, el primer jugador que con- 
sigue cierto nümero de sefiales gana. 
Todo apunta a que a Tribal le falta algo si 
lo comparamos con Tekken 3, pero gra- 
cias a una excelente opción de insultos, 
puedes pasártelo pipa en el modo dos ju- 
gadores. E 


A Este tipo está anclado en los 80. Que 
alguien le diga que ese peinado mohicano 
ya no se lleva. 


O Primer contacto 


A Bug's Life 


Otro personaje ncantador y monin de 
la factoría DisneysNo se acaban nunca! 


Bug's Life viene abanderado por la fir- 
A ma que más atención presta 
a los gráficos de 

todo Disney, por lo 
que no es de extrañar 
que su diseño sea tan atractivo. 

Entre tanto mogollón de perso- 
najes se trata de controlar al hé- 
roe, la hormiga Flik, para que ex- 
plore esos entornos tan fasci- 
nantes. Los gráficos son sólidos 
en diseño y excelencia técnica, 
pero precisamente toda esa sofisti- 


cación supone cierto sacrificio Р 
en la jugabilidad. Cuando Ф 


«== 


atacan а Flik, Іа hormiga 

puede defenderse con un 
buen arsenal de frutos sil- 
vestres. También puede sal- 
tar y recoger ciertos objetos, y 
los puzzles son bastante senci- ` 
llos. Ideal para los jugadores 
más jóvenes. 


А Como si se tratara de Cariño, he encogido a 
los niños, A Bug's Life se desarrolla desde el 
punto de vista de un insecto. 


А Siguiendo la moda, se trata de exploración a 
tu aire en 3-D. 


A Es la mar de mono. Una graciosa hormiguita azul que pronto protagonizará una película. 
Puedes apreciar fácilmente la influencia de Toy Story (los encargados de su creación son los 
mismos), pero de momento no sabemos si será tan bueno. 


ARREPENTIOS 


El fin de la guerra está cerca. 

Maneja a la archiconocida estrella cinematográfica Bruce Willis 
como Trey Kincaid, físico y defensor a ultranza del ША. 

“Т E». 


APOCALYPSE 


| 


Toma el control del mismísimo Bruce Willis, 
capturado y escaneado para el juego 
de más acción de todos los tiempos. 


Lucha contra hasta 8 jugadores al mismo tiempo 
con múltiples armas como lanzallamas, semi-automáticas,... == Оп juego рата PlayStation ® protagonizado por Bruce Willis 
J El fin comienza en noviembre. 


Explora fabricas gigantescas, prisiones, cloacas e increibles 
escenarios en un entorno en 360°. 
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CONVIÉRTETE EN UN PISTOLERO ñ DIESTRO Y SINIESTRO 
CON PLAYSTATION POWER 
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Se llama 0.0.7. (Or Die Trying) y está siendo el blanco de muchos 
hromistas poco originales. Se trata de un juego de disparos, 
que además goza de otros elementos propios de los 

juegos de aventuras en 3-D con multitud de armas, 

grandes escenarios, enemigos típicos de los Р 

juegos de estrategia, elementos de (iz 

heat “em up y menús estilo juego de rol. Si i " 

no quieres morir en el intento de hacerte con 

uno de estos ejemplares, toma papel y holi, concursa y gana. 
Psygnosis y PlayStation Power sortean 20 0.D.T. 

Pero antes de frotarte las manos, dehes acertar la respuesta 
de la cuestión que te planteamos este mes. Contesta 

a la pregunta que te formulamos y envíanos tu respuesta 
antes del [lia 15 de diciemhre. 


I Cupon de respuesta 


¿Entre cuántos personajes puedes elegir en este título? 


RESPUESTA D ————————M P ÓM— 
Nombre: 

Domicilio 

Población: 

Provinci 

País: . 

Teléfono: 


Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; 
MC Ediciones S. A. P.? San Gervasio, 16-20, esc. A, entlo. 2.2 08022 BARCELONA 


Éstos son los ganadores del concurso PSP. 
17 Sentinel Returns: 
Leonor Pérez Marín (Barcelona) 
José Manuel Fernández Martínez 
(Torrelavega, Cantabria) 
Ramón Cuevas Álvarez 
(Quart de Poble, Valencia) 
Juan Carlos Calzada Martín 
(Suances, Cantabria) 

Juan Carlos García Gómez (Bilbao, Vizkaya) 
Julián Prestel Martín (Torrejón de Ardoz) 
Beatríz Manzano González (Madrid) 
José Manuel Maqueda Sánchez (Ávila) 
Víctor Gallardo Coca (San Fernando, Cádiz) 
Juan Miguel Felipo García (Zaragoza) 
Miquel García García (Barcelona) 
Jesus Rodríguez Garrido 
(Ontinyent, Valencia) 

Francisco Navarro Morote (Orihuela, Alicante) 
José Luis Moreno Mínguez (Córdoba) 
Rafael Suárez-Varela García (Córdoba) 
Marisa Gallud Fernández-Mufiíz (Madrid) 
Xavi Majós Llobetó (Lleida) 

Víctor Esteban Alonso (Madrid) 
Miguel Alcaraz Rodríguez (Cartagena, Murcia) 
Marc Camos Verdaguer (Vilafant, Girona) 


Respuesta correcta: 
John Carpenter. 


O.D.T., Psygnosis and 
the Psygnosis logo are 
© or ™ and © 1990-8 of 
Psygnosis Limited. All 
rights reserved. 


PSYGNOSIS 


Las bases 
del concurso 


Ш Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
ción alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
dor o colaborador de esta editorial. 

Bl No existen premios en metálico alternativos. 

Bl Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
clamaciones por pérdidas de Correos. 

lll] Sólo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
fotocopias. 

Bl El nombre de los ganadores será publicado en próximas 
ediciones de la revista. 

| NE participación en este concurso implica la aceptación 
de las normas anteriores. 


ú y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 
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¿Eres un fanático 
de los juegos de 
ordenador? 
¿Estás ansioso 
por conocer 
hasta el ültimo 
secreto de tus 
juegos 
favoritos? 

¿No te 
conformas 

con los 
consejos 

de tus 


jEstás de suerte! 
Ha llegado JUEGOS Y JUGADORES 
PARA PC, versión española de PC 
GAMER, la revista de 
UTE juegos más vendida del 

p £t -E mundo. 
отете iY con 

! Todo esto por 
sólo 800 pesetas 
iJUEGOS Y JUGADORES 
PARA PC, cada mes en 
tu kiosco 
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El ultimo juego de la saga 
Command & Conquer es 


diabolicamente dificil pero = 
muy adictivo. Pequenos trucos 


m 12525 LUN 


ноті а 


Lorie 


PEQUEÑOS 
TRUCOS 


Aquí está: el nuevo «troquel de diseño» sobre 
trucos, que (si así lo desea nuestro querido lec- 
tor) puede rasgarse y guardarse con primor jun- 
toal juego pertinente o en cualquier otro lugar. 


Vista en primera persona 

Pulsa Cuadrado + Triángulo + Start. La par- 
tida quedará pausada. Pulsa Start para rea- 
nudar el juego con el nuevo ángulo de cá- 
mara. Sustituye Start por Select en el códi- 
go para obtener la versión japonesa. 


Vista de cámara fija 

Pulsa Círculo +X + Start. La partida queda- 
rá pausada. Pulsa Start para reanudar el 
juego con la cámara fija en el lugar actual. 
Sustituye Start por Select en el código para 
obtener la versión japonesa igual que antes. 


Fondos con emblemas alternativos 

Destaca un emblema y ve a la pantalla de 
edición. Luego mantén pulsados L1 + L2 + 
R1 + R2 y pulsa Select. 


Cambiar el nombre del piloto 

Ve al garaje y destaca la opción «Change AC 
Name». Mantén pulsados L2 + R2 + Dere- 
cha, luego mantén pulsado X y pulsa ense- 
guida Cuadrado sin soltarlo. 


Volver a la vista por defecto 

Para volver a la vista por defecto, pulsa 
Start para pausar el juego y vuélvelo a pul- 
sar para reanudarlo. Sustituye Start por Se- 
lect en el código para obtener la versión ja- 
ponesa. 


Sin límite de bonus 

Completa más de 100 salidas con un regis- 
tro de victorias superior al 90% y una califi- 
cación global de 98% o más. No tendrás lí- 
mite de puntos de peso. Nota: ignora la ad- 
vertencia de sobrepeso. 


Bonus de muerte 

Muere adrede con menos de -50.000 crédi- 
tos. El juego volverá a empezar desde el pri- 
mer nivel con todos los artículos ganados 
en la partida anterior. 

El nombre de tu piloto cambiará a «Rebel», 
seguido de tres números al azar para confir- 
mar la introducción correcta del código. La 
primera vez que se hace esto, el radar se 
convertirá en una cuadrícula y detectará los 
misiles que se aproximen. 

La cuarta vez que lo haces, el arma trasera 
se puede disparar en movimiento. La sexta 
vez se dobla la energía disponible. Además, 
se puede disparar un balón desde la cuchi- 
lla láser disparando la cuchilla y pulsando 
luego Salto. 
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Modo Depuración 

Pausa el juego y pulsa Arriba, Abajo, 12- 
quierda, Derecha, Círculo, L1, R1(2), L1, 
Círculo, Abajo, Izquierda, Derecha, Arriba. 
Aunque se dice que es un código válido en 
otras páginas Web, funciona de modo irre- 
gular en la versión doméstica. 


Ver «nenas» 

Completa el juego tras salvar a todas las ne- 
nas. Cuando empiece la próxima partida 
habrá una nueva opción «View Babes» (Ver 
nenas). 


La información de esta sección la aportó 
Buggsy 1757. 


Aspecto alternativo 
Pulsa rápidamente Arriba(2), Abajo, X, 
Triángulo, Círculo en el menü principal. 


Bust-A-Groove 


Avance de baile 
Complétalo jugando en el nivel de dificul- 
tad facil. 


Jugar como Capoeira 
Complétalo jugando en el nivel de dificul- 
tad normal. 


Jugar como Robo-Z 
Complétalo jugando en el nivel de dificul- 
tad más difícil. 


Jugar como Burger Dog 

Complétalo jugando en los niveles de difi- 
cultad normal y difícil. Selecciona a Hamm 
como personaje y vuelve a completar el jue- 
go en el nivel de dificultad normal. 


Jugar como Columbo 

Complétalo jugando en los niveles de difi- 
cultad normal y dificil. Selecciona a Shorty 
como personaje y vuelve a completar el jue- 
go en el nivel de dificultad normal. 


Jugar como personaje alternativo 
Destaca un personaje, luego mantén pulsa- 
do Select y pulsa Círculo. 


Salto de nivel 

Complétalo una vez con cualquier persona- 
je. Empieza la partida en el modo un juga- 
dor y pulsa L2 + Select cuando una canción 
empiece a saltar al siguiente nivel. 
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AUTOPISTA HASTA EL CIELO 


1st 1: 16 


Primer plano postura de vencedor 
Pulsa Círculo después de ganar una fase. 


Colin McRae Rally 


Habilitar todas las pistas 
ntroduce OPENROADS como nombre. 


Habilitar todos los coches 
ntroduce SHOEBOXES como nombre. 


Coche de jalea verde 

ntroduce BLANCMANGE como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial para correr en un coche «flan». 


Modo niebla 

ntroduce PEASOUPER como nombre. Lue- 
go, empieza la partida en el modo Rally o 
Time Trial. 


Tracción a las cuatro ruedas 

Introduce TROLLEY como nombre. Luego, 
empieza la partida en el modo Rally o Time 
Trial. 


Tracción trasera 

Introduce FORKLIFT como nombre. Luego, 
empieza la partida en el modo Rally o Time 
Trial. 


Modo turbo 

Introduce MOREOOMPH como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial y pulsa Select. 


Pulsa continuamente X, Círculo para acele- 
rar. Introduce BUTTONBASH como nom- 
bre. Luego, empieza la partida en el modo 
Rally o Time Trial. 


Saltos turbo 

Introduce KITCAR como nombre. Luego, 
empieza la partida en el modo Rally o Time 
TRrial. Pulsa Select cuando la barra de aba- 
jo, en el centro de la pantalla, esté en ver- 
de. 


Repetición personalizada 

Introduce DIRECTORCUT como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial y espera a después de la carrera 
para que aparezca la repetición. 


Los drives de Nicky Grist 

Introduce BACKSEAT como nombre. Luego, 
empieza la partida en el modo Rally o Time 
Trial. 


Comentarios agudos de Nicky Grist 
Introduce HELIUMNICK como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial. 


Mayor velocidad de secuencia de planos 
Introduce SILKYSMOOTH como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial. 


Conductor a la derecha con visión desde la 
cabina 
Introduce WHITEBUNNY como nombre. 


Nada de medias tintas. ¡SOLUCIONES COMPLETAS! 


Hay una característica del /SS Pro 98 que re- 
sulta tan frustrante como en la mayoría de si- 
muladores de fútbol. ¿Por que siempre nues- 
tros tiros van a dar contra la barrera, si el 
equipo controlado por el ordenador la supera 
desde cualquier ángulo? 

Bueno, aqui tienes ta manera de cambiar 
esta situación, pero pon atención. Es aburrido 


Y 


Las jugadas preparadas de /SS Pro no son fa- 
ciles de controlar. 

La alegría de disponer un saque de esquina 
puede convertirse en un disgusto si el defensa 
despeja la pelota, se aleja y marca. Por des- 
gracia, tener éxito con un saque de esquina 
depende mucho de las características físicas 
de tu equipo. En este sentido, escuadras pode- 
rosas como Alemania o Nigeria pueden sacar 
mayor provecho de balones altos 
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y requiere práctica. Sí, exactamente lo que es- 
tas temiendo: vamos al campo de entrena- 
miento 

Por desgracia, éste es el único consejo que 
podemos darte para que el balón, como míni- 
mo, supere siempre ta barrera. Todo consiste 
en controlar adecuadamente la barra de po- 
tencia. Podrías pensar que un potente lanza- 


La clave para los córner consiste en lanzar 
al centro un canonazo al más puro estilo Ro- 
berto Carlos. Para ello es preciso utilizar el bo- 
tón de disparo en vez del habitual botón Círcu- 
lo de cruce. Al mismo tiempo, deberás determi- 
nar tu estrategia de juego (las barras azules 
debajo del nombre del jugador, no las que se 
activan con el botón lateral) para atacar. 

Lo último y lo más importante que debes 
hacer es dirigir el corner. Si lanzas demasiado 

- cerca, el portero їо intercep- 

tará; si apuntas demasiado 
lejos, lo mas probable es 
que la defensa contraria 
despeje el balón. Apunta 
hacia el punto de penalty 
manteniendo el botón Cua- 
drado apretado mientras la 
pelota está en el aire. Debe- 
rías poder marcar de cabe- 
za. No podemos asepurarte 
Siempre goles, pero eso es 
porque /SS Pro '98 es el me- 


miento sería la solución, pero cuanto más 
fuerte chutes, menos acertado será ei disparo. 
Así que dirige el tiro libre justo fuera del área y 
escoge un disparo que no sea muy fuerte (aun- 
que tampoco tiene que ser un simple golpecito 
en el botón Cuadrado). Te pareceras a Rivaldo 
cuando la pelota entra justo por la escuadra de 
la portería, si es que te gustan este tipo de ju- 
gadas. Transfiere esto desde el campo de en- 


No hay nada mejor que cruzar el balón hacia 
atrás y meterlo en la red. Hombre, si, hay cosas 
mejores, ya sabes... Bueno, vamos a dejarlo. 
Aunque, un cruce alto tiene muchas más 
posibilidades de ser despejado, un balón bajo 
a menudo resulta muy ventajoso. El secreto re- 
side en acercarse lo máximo posible a [a línea 
de portería. Atraeras a unos tres defensas ha- 


Aqui no hay espacio para detalles de ama- 
bilidad. Si quieres ganar a tus colegas, escoge 
Brasil. Es tan simple como eso. Es la mejor se- 
lección, con diferencia: son los más veloces y 
también los más hábiles. Por ejemplo, Roberto 
Carlos o Ronaldo saltarán en el aire para evitar 
entradas, algo que solo los mejores jugadores 
pueden hacer. Pero dadas sus ventajas, jugar 
con un equipo tan bueno como la selección de 
Brasil esta prohibido en la redacción de P/ayS- 
tation Power, a no ser que seas un jugador re- 
almente mato 

Se trata de demostrar exactamente lo bueno 
que eres, y para ello, debes jugar con un equi- 
po que tal vez no tenga tan buena fama, pero 
que hará las veces y te hará quedar como me- 
jor jugador de lo que en realidad eres. Un buen 
ejemplo es Nigeria. No actuó bien en la Copa 
del Mundo y no parecería especialmente reco- 
mendable escoger este equipo para enfrentar- 
se contra Holanda o Italia. No obstante, en este 
juego, los jugadores de la selección nigeriana 
Son fuertes y rápidos, capaces de desbloquear 


trenamiento a! terreno de juego. Si todavía no 
te sientes demasiado seguro de superar la ba- 
rrera, escoge un pase adelantado. Le llama- 
mos «hacer un Argentina» porque se parece al 
gol del empate que los argentinos le metieron 
a Inglaterra en la Copa del Mundo. Siempre 
desconcierta a la barrera, que salta en el aire 
esperando un chute, brindando a tu delantero 
una gran oportunidad de marcar gol 


cia її, dejando al menos uno de tus delanteros 
libre cerca del punto de penalty. 

Ahora TIENES que retrasar el balón y pulsar 
el botón de disparo mientras la pelota esta en 
movimiento. El portero està solo, solo unos po- 
cos defensas pueden interceptarte y tu ata- 
cante casi siempre marcará en el primer dis- 
paro. Adelante 


las más resistentes defensas 

Obviamente, Italia, Inglaterra, Francia y Ho- 
landa son siempre una buena elección. Basta 
con echarles un vistazo rápido a sus barras de 
características. Pero no olvides escoger a Ni- 
geria de vez en cuando 
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Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial. 


Todas las pistas de noche 

Introduce NIGHTRIDER como nombre. 
Luego, empieza la partida en el modo Rally 
o Time Trial. 


Coches metalizados 

Introduce TINFOILED como nombre. Lue- 
go, empieza la partida en el modo Rally o 
Time Trial. 


Desconocido 

Introduce SKCART como nombre. Luego, 
empieza la partida en el modo Rally o Time 
Trial. 


Ghost in The Shell 

Secuencias de vídeo de todas las misiones 
y entrenamientos: 

Pulsa rápidamente R2, R1, Cuadrado (2), 
Arriba, Abajo, Cuadrado (2), R2 (2) en el 
menú principal. Un sonido confirmará que 
el código ha sido introducido correctamen- 
te. 


Foto secreta de Motoko Kusanagi: 

Termina todas las misiones sin continuar 
viendo una foto extra después de acabar los 
créditos. 


War Games 

Hasta que David Lightborn introdujo su PC 
Texas Instrument dentro del sistema de de- 
fensa de Estados Unidos, la Tierra nunca 
había sido tan divertida. Si este divertimen- 
to de destrucción masiva te resulta dema- 
siado complicada, aquí tienes las claves de 
acceso para poder saltarte el nivel que más 
rabia te de. Una ganga. 


Misiones NORAD 


EMPLAZAMIENTOCLAVE 

República Checa OXO OXX OXO 
Urales Rusos XXO XXX X00 

El Cairo, Egipto OSX OOT OXS 
Camboy TXO OXX STO 
Alpes suizo SOO SOX XOX 
Libia SXX XOS OXS 
Islas Anglonormanda OOX SST SSO 
Granadinas SSO TOT XTT 

Pantanos de Luisiana XTO SOO OXS 
China, cerca de Beijing OST XST TTS 

Arabia Saud TSO XTO OXS 
Círculo Polar Artico SST STS TXT 

Nueva York XXO TXT SXS 

Desierto de Omah OSO XSX TOX 


tas. ¡SOLUCIONES COMPLETAS! 


o Mueve 


EL ACUARIO 


PEQUE 
TRUCOS 


Continuación de War Games 
Cabos de Florida OXO OXO XXO 
Irian Jaya CTX TXO CXT 
q P^ à i Nueva Inglaterra XTO XXO OOT 
. 5 = 4 Rusia OOC COX TXX 
CASA DEL GUARDA. PLANTA BAJA | Bruselas XOX TTC OXT 
y Sudáfrica TTX XCC XXO 
Hong Kong CXO TXX COT 
México COT TXO XXO 
Estrecho de Bering XOC TOX CXT 
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ML 
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Circuit Breakers 

¿Son los circuitos multijugador normales 
demasiado lentos para el correcaminos que 
hay en ti? Los siguientes trucos deberían 
aderezarte un poco la vida. 


Aumento de velocidad 

Este truco sólo es disponible para los circui- 
tos multijugador. Cuando activas el truco 
tiene un efecto global en todos los circuitos 
multijugador. El truco se puede desactivar 
siguiendo las mismas instrucciones que 
usas para activarlo. En la pantalla de selec- 
ción de circuito, pulsa Círculo, X, Triángulo 
y Cuadrado a la vez. Si te sale bien, apare- 
cerá la imagen de un motor en la parte infe- 
rior de la pantalla. 


Al revés 

Si te van los quebraderos de cabeza, éste es 
tu truco. Te permitirá correr en circuitos de 
un jugador o múltiples al revés, y funciona 
tanto en los circuitos de un jugador como 
en los multijugador. Si activas el truco en el 
modo un jugador sólo se verán afectados los 
circuitos para un jugador, y lo mismo con 
las pistas multijugador. Para activar el 
modo «Al revés», pulsa a la vez L2, R2, 
Abajo y X. Si lo haces bien, debería dibujar- 
se una flecha en la parte inferior del panel 


de información. 
Will you take 
the SLIP? 


Tener las 32 pistas 

Para acceder a las 32 pistas en el modo un 
jugador, empieza una partida y luego pausa 
el juego con Start. Ahora ve a las opciones y 
selecciona la opción Sound. Aquí destaca 
la opción de efectos y luego pulsa los dos 
botones izquierdos del lomo. 


Para obtener una versión invertida de las 
16 pistas multijugador, selecciona un cir- 
cuito en el que correr y luego pulsa Select, 
X y Cuadrado mientras los coches se meten 
en el tünel. Si ha funcionado, los coches 
entrarán en el tünel hacia atrás. Este truco, 
al contrario que los demás, se ha de intro- 
ducir cada vez que juegas. 


Coches habichuela 

En cuanto se cargue el circuito y se inicie la 
cuenta atrás, pulsa a la vez los botones Cír- 
culo e Izquierda. Ahora debería aparecer tu 
nuevo y saltarín coche habichuela. 


le 160195 tintas. UL 
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Recorta por aquí 


Consigue los números atrasados DESEO RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA H 


de PlayStation Power a precio de portada. 
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Teléfono 


return to mem menu 


hi hat 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


Codemasters se ha APESE a con creces. 


Qm et ge 


Oddworld Abe's E EXC Exoddus. 


Ser una secuela no siempre significa ser peor. 


Ve con sigilo ante este ninja ‘em up. 


MUSIC 64 
NAL “ӨӨ car 67 
Madden NEL O e teet es 68 
Future Cop LA PD 70 
Victory BOX Lomismicarianrciia 72 
Virus 2000 
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0% - 20% «Porca miseria» 

21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 
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Arranca motores. 


TOU 


Touring Car Championship 2 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Fabricante: Codemasters 
Distribuidor: Proein 


Jugadores: 1-2 
Editor: Codemasters 


Disponible: Noviembre 
Precio: 8.990 pesetas 


Si GT fuera el padre, TOCA 2 seria el hijo 


RIG ek 
pródigo. Los chicos de Codemasters se han 


O TOCA 2 es el juego de carreras más rea- 
lista que hemos visto jamás. Hay que hala- 
garlo: Gran Turismo puede ser mas bonito, 
pero sus pistas y sus seis coches ponen en 
evidencia a cualquier otro juego si lo que 
quieres es emoción detrás del volante por 
los circuitos de carreras de Inglaterra. 


EXT = 


> En el fantástico TOCA no se agitaba la bandera. Aquí es 


mucho mejor. Y Los coches son fantásticos, 


especialmente cuando no estás 
en la pista. 


A Una carrera. Y media. Una clasificación pobre en Thruxton 
te acarrea una mala posición en la parrilla de salida. Hay que 
remontar posiciones... 


P ... y lo has conseguido. Un segundo lugar es muy buen 
resultado. Demuestra lo que has tenido de luchar para superar 
el nivel de dificultad de TOCA. 
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superado a sí mismos... 


racias, Gran Turismo. Es 
posible que nos hayáis 
salvado la vida. Tan con- 
tentos que estábamos 
con los F1 '97, Rage 
Racer y demás hasta 
que hace unos meses apareció el 
mejor simulador de carreras que 
se haya creado jamás. Al igual 
que The Beatles o La guerra de 
las galaxias, Gran Turismo no se 
limitó a cambiar las cosas. Rom- 
pió todos los esquemas. A partir 
de ese momento, cualquier otro 
simulador de carreras que osara 
aparecer en el mercado tendría 
que ser realmente bueno para 
estar al nivel. En resumen, el lis- 
tón se puso muy alto. Ya no se 
toleraría más la mala calidad. 

Y aquí llega TOCA 2. Parece 
que la nueva era de esplendor de 
la PlayStation que habíamos au- 
gurado con la llegada de GT ha 
llegado. Pues sí señor. Es una se- 
cuela. Y es, básicamente, igual 
que el TOCA anterior, sólo que 
con más trucos, coches, presta- 
ciones y gráficos de alta resolu- 


«Un gran simulador 
dle carreras. Parece 
que estés cruzando 
la campiña inglesa 
сото UN rayo еп 
uno de los 
maravillosos 
coches de TOCA 2» 
[EA 


ción. Sigue basándose en un 
campeonato por los desconocidos 
circuitos de Gran Bretaña en lo 
que parece una versión mejorada 
del coche de papá con unas 
cuantas pegatinas para darle vis- 
tosidad. Pero ní por esas deja 
TOCA 2 de ser un título de com- 


pra obligada. Si al primer tí- >P|”>y 


tulo de la serie se le puede 


Thruxton es la primera pista a 
campeonato TOCA. Es ia más 
La primera curva cerrada a la 
derecha pilla a todo el mundo 
poco la marcha hasta llegar a 
izquierda. Ponte a la izquierda 
y gira bruscamente. Así 
quedarás en buena posición 
para tomar la próxima curva a 
la izquierda que deberías 
afrontar atoda velocidad, pero 
sólo si lo haces desde la parte 
Ahora puedes ir a toda 
velocidad durante un minuto. 
Es genial. Derecha, izquierda, 
derecha. Sólo puedes 
conseguirlo si conduces con 
cuidado. Tras la señal de las 
100 yardas aparta el dedo del 
acelerador, empieza a frenar 
tras la señal de 50 y sigue la 
carretera. Ya no podemos 
decirte más. 


fácil, pero tiene algunos 
por sorpresa. Aminora un 


la que accedes en el 
momentos peliagudos. 
la última señal de la 


Pistas a 0000 


@ Como en cualquier buen CD, hay buenas pistas extra para tu disfrute. A diferencia del placer que te produce ver a los miembros de Ash fuera de combate, 
TOCA 2te lleva por todo el mundo, lo cual no está nada mal por dos razones: el cambio es agradable y a Jill Dando no se le ve el pelo. 


wa | = 


э 


А Las calles йе EE.UU. son mucho más diver- А La mejor pista extra está en la zona 
tidas que en Test Drive 4o San Francisco Rush. de un lago. Pero no puedes mojarte. 


A «Bosch». Éste es el sonido que 
oirás una y otra vez al arrojarte 
contra la parte trasera de ese Ford 
Mondeo. 
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@ En TOCA 2 hay mucho más que tanques y coches. Empiezas con un 
pequeño Fiesta y un casi imposible de controlar Van Diemen. Pero si 
consigues los puntos necesarios, podrás recolectar las llaves de un 
flamante Jaguar nuevo. Es rápido. 


À El Lister Storm. Conducirlo por una recta es una buena tarea. 


Pero no lo parece visto desde atrás. 


QE T O 


A El Jaguar XJ220 es un monstruo. Es el más rápido, pero roza 


lo absurdo en las curvas. Como puedes ver... 


Entrar en hoxes 


@ Al igual que en el campeonato TOCA de 
este afio, la carrera incluye una parada 

obligatoria en boxes. El equipo te avisa por 
radio y tendrás que esperar con frustración 
viendo cómo van pasando los otros coches 


mientras tus muchachos trabajan. 


АА! entrar en los boxes, cambia el punto de vista. Ahora 
estás dentro del coche y hasta puedes ver las grietas de tu 


parabrisas. 
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A Este coche se llama Superblower. 
iPor qué? Pues sólo lo saben los 
fahricantes. 


i" De tees — 4. 


A Pasarás un buen rato en uno de éstos. 


EI Grinnal es para ti. 


A El más bonito de todos los coches 
extra. Un TVR Speed 12 amarillo. 


p) 


A Pero aún no has terminado. Tienes 
que girar aquí o te pasarás el garaje de 
largo y perderás tiempo. 


À Todo a punto para continuar. Pero 
cuando ya vas por la vuelta 16, una 
parada rápida ya no cambiará las cosas. 


achacar algo es que, mien- 

tras era totalmente distinto 
a cualquier otro simulador de ca- 
rreras, su estética era algo decep- 
cionante. Conducir en línea recta 
por Silverstone en una tarde llu- 
viosa no podía compararse a la 
emoción que causaban las exci- 
tantes carreras de F1 por el solea- 
do Mónaco. Así que había que 
hacer algo. 

Aün tenemos esas largas rectas 
—después de todo no hay circui- 
tos urbanos en el campeonato en 
la vida real— pero sí parece que 
estés cruzando la campiña ingle- 
sa como un rayo y no una masa 
verde con unos cuantos puntos 
aquí y allá. Quizá porque los colo- 
res son mucho más realistas — 
TOCA 2tiene alta resolución— 
todo nos produce una sensación 
más sólida y creíble. 


Control difícil 

Todo esto quiere decir que los en- 
tusiastas de TOCA no conseguirán 
conquistar TOCA 2 de inmediato. 
Debido a su remodelación, los co- 
ches y las pistas tienen una con- 
ducción distinta. Aün necesitarás 
ese estilo casi incontrolado para 
ganar carreras, pero deberás rea- 
prender cómo hacerlo con cada 
coche. Y esto es aun más difícil 
con los coches que funcionan con 
Inteligencia Artificial. Parecen 
más peligrosos que nunca y te re- 
sultará muy difícil encontrar el ca- 
mino. 

Por ejemplo, un piloto que se 
mueve por Inteligencia Artificial 
intentará pasarte en una curva. Le 
dejas pasar y lo miras pensando 
que quizá tienes que acostum- 
brarte a ese circuito porque sólo 
ves marcas de neumáticos en la 


types SSS гд 


A Aunque seas capaz de conducir 
auténticos monstruos, el Ford Fiesta 
sigue siendo un gran coche. 


A Pero el Van Diemen es exactamente lo 
que parece. Un auténtico demonio. 


calzada, polvo y un coche que 
sale volando por la pista minutos 
más tarde. Es entonces cuando te 
Sientes como en una carrera real 
más que en una prueba en la que 
puedes rodar más rápido que 
otros 15 píxels que parecen co- 
ches. 

Pero lo que distingue TOCA 2 
es su atención al detalle. De 
acuerdo, hay menos coches y 
menos posibilidades de encon- 
trarlos en el garaje como ocurría 
en Gran Turismo y, de forma pare- 
cida, ir a los boxes no es el proce- 
so complicado que podría ser. De 
alguna manera, el hecho de que 
haya un individuo en los boxes 
que lo haga todo por ti tras elegir 
el tipo de ruedas que quieres lo 
hace todo más realista. Después 
de todo, Nigel Mansell no se baja 
de su auto para cambiar las rue- 
das de su coche. 


Shock en los hoxes 


Las paradas de boxes trasladan a 
TOCA 2a otro nivel, y no porque 
rompan el ritmo de una dura ca- 
rrera a ocho vueltas. Tienes que 
decidir si te quedas para otra 
vuelta o si sigues adelante con 
otra vuelta. Los segundos perdi- 
dos significan pérdida de posicio- 
nes y una mayor dificultad para 
recuperarlas. Si vas demasiado 
fuerte, lo pasarás mal. Paracho- 
ques golpeados, luces de posición 
rotas, parabrisas destrozados... y 
la posición nümero 16. Hay veces 
en que el realismo de este juego 
es desesperante. 

Pero en honor a la verdad, éste 
es un juego difícil de dominar, in- 
cluso si TOCA era pan comido 
para ti. El nivel para novatos es 
bueno para aprender las pistas — 
durante la mayor parte del tiempo 
estarás tan adelantado que no ve- 
rás a ningün otro coche— pero si 
avanzas un nivel más, tendrás 
que luchar para permanecer en la 
carrera, especialmente si una rue- 
da sobre la hierba suele acabar 
en desastre. 

Es importante remarcar que 
este título es muchísimo mejor 
que el juego original. No se trata 
de otra secuela más. Y de todas 
las mejoras, quizá la más impor- 
tante sea la más simple. Puedes 
participar en el campeonato en el 
modo dos jugadores con los 16 


coches en la pista. Esto >> 
marca la diferencia con 


undarios 


C 
a verdad es que 


itos se 


TRUCOS 


6 Sé un buen piloto de 


i 
campeonatos secundarios 


Podrías pensar que los 


campeor 


| 
Mortal Combat 2 
O E! modo dos jugadores 
es mucho mejor que el 
anterior. Ahora puedes ira 
por el modo Campeonato 
pero preferimos dar una 
vuelta rápida por un 


circuito oval a lo Nascar al 
que hemos tenido acceso. 


-— ano 


A Paul se coloca en primera posición, 
pero Beast le arrebatará el puesto. 


A ‘«Willo», como se le conoce en 
Yorkshire, se aleja de Beast. 


os coches 
bonitos desde 


astracion, la 


dentro. Puede 
parezcan más 


ría 


tienen una conducción 


te equivocas. Para ahorrarte 
horas de fre 
may 


A Unos segundos mas tarde y su ansia 
de gloria queda tumbada sobre la hierba. 


A Y Beast aprovecha para hacerse con 
otra victoria. ;Venga ya! 


A Confirmación de los resultados. 
Willo vuelve a su vieja ocupación de 
pastor de ovejas en York. 


fuera, pero los 


ibles 
punto 
pera... 


5 
controlar 
p 


mbien son 
$ giros con 


este 
ier contacto 


та 
0 


coches como el 
3 


Van Diemen 
impo: 
nducir. La mejor 


forma de ganar 
сє 


ce 
cuaic 
urres? El Jaguar te esp 


3h 
ao 


A Para el principiante, el Audi A4 es, 
en muchos sentidos, perfecto. Buena 

conducción y excelente bajo la lluvia. 
Es el ünico con tracción en las cuatro 
ruedas. 


<£; 


Prangster Trippin’ 
1 ат 1 TFT” ө Los choques son tan divertidos que no te 


importará destrozar tu coche. Puedes 
romperlo casi todo, pero ahora deberás 
pagar una penalización por semejante 
temeridad. Como en Colin McRae, 
estrellarse contra una pared hará que el 
coche aminore un poco la marcha. 


A Intenta frenar antes de las curvas de 

vez en cuando. Te ayudará un poco. 

WV Todos hemos 
pasado por 
aquéllo de «ya 
que soy el ültimo 
voy a ir tan rápido 
como pueda pase 
lo que pase». 
Nunca ha sido tan 
gratificante como 
en TOCA 2. 


A Los refinados detalles de un Jaguar. 
Lástima que tuvieras que abollarlo un 
poco. 


A Otra vez lo has hecho. Pero en esta 
ocasión sólo querías ver las marcas 
sobre el asfalto. iDe verdad! 


A Dar tres o cuatro vueltas de campana 
con el coche no tiene el mismo efecto 
que tendría en la vida real, pero deja tu 
Honda hecho polvo. 
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2 
Se uela mas. .. 


más después de la | 
primera entrega do ^ 


TOCA y aquí está. 
Es lo hueno de 
TOCA 2» 
E A 

" 


@ ;Son las repeticiones tan 
buenas como en G7? Pues 
casi. Hay muchos más 
puntos de vista desde los 
que seguir la carrera, pero 
no con tantos lujos. Debido 
a que las carreras pueden 
durar hasta nueve vueltas, 
no es tan divertido. 
Especialmente si no ves 
otro coche durante toda una 
vuelta. 


АЕ! modo Replay sólo es divertido 
cuando vas en una posición más 
avanzada. 
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A Puedes recrear incidentes reales con derrapes laterales y 
frenazos que levantan nubes de polvo. 


A Nos han dicho que Micro Machines V4: The TOCA Shocka no 
ha salido aün. Pero aquí tienes una primicia. 


< A veces la cámara se acerca a tu coche destrozado y 
muestra con todo detalle sus abolladuras. Genial. 


A Un Renault. Por desgracia, no 
vemos a Nicole por ninguna parte. El 
nuevo Clio es horrible, así que puede 
que se camhie a los coches grandes. 
Quizá... 


wee’ al anterior modo 
un jugador sin interferir en 
la velocidad ni en el ritmo del 
juego. 


En las calles 

Y cuando te hayas cansado del 
campeonato TOCA (hemos calcu- 
lado que como muy pronto por 
alla el 15 de febrero del 2008) tie- 
nes los coches de apoyo con los 
que participar, con los Formula 
Ford, Jaguar XJ220 o TVR como 
ejemplo de las bellezas automovi- 
listicas que puedes manejar alre- 
dedor de los circuitos. Eso es, si 
eres lo suficientemente bueno 
como para conseguir uno de es- 
tos coches. Si logras obtener los 
puntos necesarios, podrás acce- 
der a nuevas pistas, incluyendo 
un circuito urbano americano y 
una rápida y peligrosa carretera 
de montaña. 

Todos queríamos más tras co- 
nocer las limitaciones de TOCA y 
aquí lo tenemos. Ese es el mérito 
de TOCA 2. Es como si los chicos 
de Codemasters hubieran hecho 
lo que todo el mundo con un jue- 
go de este tipo. Después de poder 
disfrutar de la primera versión 
TOCA en la gama Platinum se 
preguntaron: «si, no estaba mal. 


Pero ;por qué no probamos esto? 
¿O esto?». Y tras ver Gran Turismo 
o Colin McRae, no sólo han mejo- 
rado la fórmula original, sino que 
le han añadido un millón de 
extras. 

Es esa gran atención al detalle 
lo que hace de TOCA 2 lo que es. 
Y ¿qué es exactamente? Pues 
un juego fantástico, con una 
estética fabulosa y 16 válvulas 
de placer. [E] 


PlayStation 


Gran Turismo puede parecer mas bonito, 
pero éste es el mejor simulador de 
carreras que se haya hecho jamás. 

Olvidate por un momento del original 

(ahora en la gama Platinum). Ahorra un 

poco y cómprate TOCA 2. Es genial. 
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O El mejor juego de © € Mucho de lo mismo, 
carreras con varios sólo que un poco más 
coches que hayas visto Caro 

jamás © Muy difícil de 

© Los gráficos de alta aprender 

resolución están a la 

altura 

O Montones de coches 

y pistas nuevos 

O El modo dos 

jugadores es fantástico 


Puntuación 93% 
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¡Da resultado! Una muestra del numerito de la posesión del muchachote Abe... 


@ La habilidad de Abe de «poseer» a 
Sus asesinos potenciales —sin duda, el 
elemento más innovador de Abe's 
Oddysee— aparece de nuevo en Exod- 
dus. Es una técnica que los jugadores 
tienen que dominar si quieren resolver 
los puzzles clave. 


A De todas formas, no puedes controlar sus mentes 
siempre que quieras. Si te ven, intentarán matarte... 


A Hay otros impedimentos que no dejan que poseas 
а los bichos en según que pantallas, como te 
mostramos aquí. 
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A Hela aquí, la extraña habilidad de Abe para 
tomar control de las mismísimas mentes de sus 


asaltantes. Imaginativo ¿no? 


Fabricante: Odds Inhabitants 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


¿El éxodo de Abe? El regreso de Abe, 


más bien. Pero secuela no siempre 
significa peor ;no? 


S raro el caso de un vídeo- 
juego que pueda ser des- 
crito como ünico, innova- 
dor u original. Y, sin em- 
bargo, Abe's Exoddus de 
Oddworld Inhabitants me- 
rece tales superlativos por parte 
de un amplio espectro de usua- 
rios de PlayStation. Toda una ha- 
zaña. Hay muy pocos juegos que 
combinen la posesión de las al- 


A Pero ésta es la mejor parte. Posee a un Slig o a cualquier otro de los bichos capaces de 


causar estragos y hala, a cebarte con todos los monstruitos de los alrededores que puedas. 


mas de los agresores, los puzzles 
basados en la comunicación, los 
movimientos en plataforma süper 
pulidos... y un protagonista que 
se tire ventosidades en cuanto se 
lo pidas. A fuerza de dejar ir flatu- 
lencias nada más pulsar un bo- 
tón, la primera incursión de Abe 
en la pérfida selección de niveles 
en pantalla cinematográfica de su 
creador fue sin duda alguna una 
de las aventuras más frescas y di- 
ferentes del 97. 

Abe's Oddysee fue un juego in- 
sólito que demostró cuán equivo- 
cado es el mito de que los juegos 
de plataformas en 2-D están o» 
acabados. Abe's Exoddus si- 


«Abe ha de rescatar a sus 
semejantes, los 
Mudokons, obligados a 
trabajar en una mina 
como recolectores de los 
huesos de sus 
antepasados, exhumados 
sin ningún escrúpulo» 
[ERA] 


i hay o 


ada uno de los nive- 

's Exoddus, pero GT 
s de que el 

'ecemos unos 

uno de los 


Tenemos un código de t 


que te permite completar el 
no sepas muy bien s 


5 de Abe 
publicamos 
juego salga a | 
en su lugar, te 
Este es uno 
no moros en la costa, usa el 
(L2) para 
relativa seguridad. 
Cuando poseas « 
bichos. intenta ver hasta don 


le: 


Lo hueno es poder hablar T i 4 No es que sea el protagonista más 


\ í ; atractivo de los vídeojuegos, pero los 
unti ^ " ' К " usuarios de PlayStation han acogido 
@ Abe es un tipo muy conversador, como los fans de su pri can TN carino SABE SEHET 
mera aventura sin duda recordarán con simpatia. De hecho, W una conspiración de sus <poderes 
nada más introducirse en los niveles de la Mina de Exoddus mentales»? 
se le puede ver encontrándose —y charlando— con un grupo 


de prisioneros Mudokon. Veamos qué es lo que pasa... 


A Vale, pues aquí estamos. Es el primer nivel y Abe А Te presentamos la 


tiene un mogollón de Mudokons a los que rescatar. ad de Abe para 


ШТ [3 

ы A... los diferentes A ... y la naturaleza ágil de Abe. Incluso los peores 

«prontos» de los jugadores de PlayStation pueden llegar a dominar sus 
Mudokon... técnicas de salto. 


, 
pe 4 5 


L: 
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tue 


TE 
"т * ' 
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N 
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A Las tres imágenes de arriba muestran a Abe saludando a un prisionero 
Mudokon antes de que le pida que le siga. En la captura siguiente tienes 
un portal de salida muy bien situado. Ya sólo quedan otros 74... 


Oddworld: Abe's Exoddus 


¡Bofetada que te crio! (0 cómo tratar a un Mudokon colocado) 


O Los Mudokon son unos tipos muy delicados. En una primera 
demostración de su débil constitución puedes ver cómo al intentar Abe 
cruzar una puerta, la sala se llena de gas de la risa. En vez de reírse un 
rato y ya está, los colegas de Abe se quedan como locos. A Abe no le 
queda más remedio que ser cruel. 


A (Izquierda, arriba). Después de que salga el gas, 
los compañeros de Abe deambulan por ahí como si 
fueran lunáticos. Para sacarlos fuera de los efectos 
del gas... 


À ... Abe les suministra un sonoro tortazo. Una vez 
recuperados ya le pueden ayudar a resolver el 
siguiente puzzle. Ha dado resultado. 


¡Qué horror de Fleeches! 


O Si las primeras secciones de la Mina podían describirse como desafian- 
tes, las de Necrum son muy, pero que muy fastidiosas. ¿Por qué? Bueno, la 
culpa es de esos horribles Slurgs y sus penetrantes chillidos de agonía. 


À Un Fleech se despierta al son 
de un jiiik! Por suerte, está 
detrás de una pared. 


А ¿Ves a esos bichos parecidos a babosas en el suelo? Písalos y 
chillarán al tiempo que los aplastas. Esto hará que los Fleech que 
están dormidos se despierten 


À ... llega esto otro. Aplasta a un 


A Tampoco aquí te podrán А 
Slurg у los Fleech enloquecerán 


pillar. Pero después de esto... 


À Y esto sería Abe 
recibiendo una buena. 
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gue a pies juntillas los pasos de su 
predecesor. 

Mientras que el juego original 
fue, hasta cierto punto, una publi- 
cación pionera, 
esta secuela se 
cifie a contribuir 
con meros episo- 
dios y personajes 
nuevos al patrón de diseño del año 
pasado. Pero ¿es éste un aspecto 
negativo? ¿No hicieron lo mismo en 
su momento Mario o Sonic? Y, 
siendo Oddysee un juego que han 
disfrutado muchos ¿no es esta 
oportunidad para jugar por los es- 
cenarios alternativos de Exoddus 
una oferta que los fans del original 
agradecemos? 


«Los malvados Sligs de 
Oddysee portan 
sangrientas 
metralletas... Para 
ellos Abe es presa facil 
y, más de una vez, sus 
huesos acabarán 
esparcidos por las 


Días extraños 
Para aquéllos que se perdieron la 
primera aventura de Abe, pasamos 
revista a unos cuantos elementos 
básicos de su jugabilidad. Abe's 
Exoddus es, en esencia, un plata- 
formas en 2-D, en el cual los juga- 
dores se desplazan por escenarios 
cinematográficos. La idea del jue- 
go se basa en que Abe ha de res- 
catar a sus semejantes, los Mudo- 
kons, obligados a trabajar en una 
mina como recolectores de los 
huesos de sus antepasados, exhu- 
mados sin ningún escrüpulo. 
Pero, y éste es el aspecto más 
importante, Exoddus va mucho 
más allá de un mero conjunto 
de movimientos a través de 
las plataformas. Abe es 
un tipo comunicati- 
vo, capaz de salu- 
dar, dar instruccio- 
nes y manifestarse 
a través de un uso 
ágil del Pad por par- 
te del jugador. De 
forma que cuando 
Abe ordena «Seguidme», sus ami- 
gos Mudokon prisioneros obede- 
cen sin rechistar. Si no lo hicieran, 
una bofetada a tiempo, una discul- 


> ¿Qué es un bicho que tiene unas cuantas 
patas? Una gamba. O un cangrejo avanzado a 
su tiempo. ¿0 sería eso una langosta? Mmm. Es 
igual. He aquí otro de los bichos de Exoddus. 


pa o un puzzle resuelto te sevirán. 
Así de sencillo, 

Evidentemente, sus compañe- 
ros cautivos no es que campen a 
sus anchas. No obstante, y por ex- 
traño que parezca, Abe no dispone 
de armas convencionales. En los 
primeros niveles se ve a los malva- 
dos Sligs de Oddysee retomar su 
papel de agresores, con sus san- 
grientas metralletas. Para ellos Abe 
es presa fácil y, de hecho, más de 
una vez sus huesos acabarán es- 
parcidos por las paredes. El mer- 
cúreo Mudokon puede evitarlo si 
resuelve el puzzle de turno o «po- 
see» al combatiente al que tiene 
que hacer frente. 


Juegos mentales 

Al tomar control de un bicho de 
ésos, el jugador pasa a «ser» ellos, 
adquiriendo así sus habilidades. Si 
posees, por ejemplo, a un Slig, la 
represalia en términos asesinos 
está servida, porque Abe adopta 
en un santiamén las técnicas del 
monstruo. De todas formas, las po- 
sibilidades de esta habilidad son li- 
mitadas. El bicho en cuestión ha 
de estar «cerca» —tipo en la mis- 
ma pantalla— para que Abe pue- 
da llevarla a cabo. Para asegurarse 
de que los jugadores no se hagan 
demasiadas ilusiones y se pasen 
utilizando al bicho poseído, los de- 
sarrolladores han colocado obstá- 
culos naturales como paredes y 
puertas que impiden el paso. Ya 
sabes, tampoco te lo van a poner 
tan fácil. 

Abe's Exoddus, como el juego 
original, cuenta con episodios muy 
buenos. Uno de los favoritos de 
PSP es un primer encuentro de 
Abe con un numeroso grupo de 
Slogs, bichos parecidos a perros, 
capaces de hacerle pedazos. Abe 
y sus enemigos caninos están se- 
parados por una serie de platafor- 


А Aquí vemos a Abe a punto de no 
contarlo. Menos mal que puedes grabar 
tu partida en cualquier momento. 


јгаѕ 


ones г 


S осаѕҳі 


as primera 


А Ау. Después de abrir una puerta, a Abe 
le cae encima todo un sistema de alarma. 
¡Corre! 


mas, y los jugadores sólo tienen 
una vía de escapatoria a través de 
unos ascensores que van hacia 
abajo. El problema es que los 
Slogs siguen a Abe allá donde 
vaya, aumentando en número a 
medida que el jugador se aleja. Sa 
bes que algo se está cociendo. Lo 
que sucede al final de este peque- 
ño subargumento es que Abe 
atrae a los perros hacia una tram- 
pa y los fríe. Sí, predecible, 

pero no deja de sorpren- 

derte una argucia argu- 

mental tan sencilla, sugi- 

riendo toda suerte de horro- 

res en un punto en el que la 
mayoría de los jugadores es- 

tán todavía sacando en claro 
cómo mover al personaje por 
entre semejante escenario. 

Si las primeras secciones de la 
Mina pueden ser descritas como 
suaves, en cuanto Abe alcanza 
las áreas de Necrum, el nivel 
de dificultad de Exoddus aumenta 
de tal forma que se vuelve quisqui- 
lloso. Aparecen los Fleech («fl-i- 
chuj», tal y como las instrucciones 
del juego tan cariñosa y entraña- 
blemente te informan), que son 
muy fastidiosos a la hora de tener 
que sortearlos. Cuando Abe pasa a 
una nueva pantalla normalmente 
los encuentra dormidos. Y ojo con 
lo siguiente: los suelos de la mayor 
parte de los escenarios están cu- 
biertos de Slurgs, unos bichos pe- 
queños, tipo babosas, que chillan 
cuando Abe los pisa. Este ruido 
despierta a los Fleech, los cuales 
persiguen a los Mudokon (que 
para entonces han volado) y los pi- 
llan con una precisión extraordina- 
ria. La única forma de superar es- 
tos niveles, por lo tanto, es saltar 
con cuidado por encima de esos 
bichos hasta conseguir una esca- 
patoria fácil. En principio, la idea 


А Este puzzle se las trae. Los de 
Oddworld Inhabitants son unos chicos 
muuuuy malos. 


no está mal. En la práctica, es un 
acto execrable de los diseñadores 
del juego. Es súper irritante. Te has 
de sentar y esperar a que los 
Slurgs se muevan. Y luego has de 
esperar todavía un poco más. Es 
difícil en el sentido que, al perder 
la paciencia, el jugador intentará 
pasar estas pantallas lo más rápido 
posible e invariablemente la 
pifiará. 


Desarrollo entorpecido 


Abe's Exoddus está lleno de estas 
pruebas de resistencia irritantes y 
malpensadas. Es una pena. Aun- 
que tira de la cuerda del éxito del 
juego original del año pasado, a 
Abe's Exoddus le hace sombra su 
predecesor en casi todos los as- 
pectos. Pero con esto no que- 
remos decir que sea un mal 
juego, sino que es simple- 
mente un título que 
amplía, hasta cierto 
punto, una fórmula que 
Oddworld Inhabitants 
considera popular. Si te 
gustó la primera entrega — 
y a mucha gente le gustó—, 
no meterás la pata si compras 
una copia de la secuela. No 
estamos muy seguros acerca 
del diseño de algunas seccio- 
nes. Da la impresión de que 
sean difíciles porque sí y no 
por querer hacer el juego más en- 
tretenido. Pero con un poco de re- 
sistencia y paciencia la experiencia 
será satisfactoria, aunque no muy 
llena de sorpresas. 

En fin, es una copia descarada 
de Oddysee, pero, aun así, Abe's 
Exoddus es un juego divertido. 
Para los fans del original podría ser 
una compra acertada. [E] 


Más de lo mismo, en definitiva, pero 
todavía merece nuestra aprobación. 
Aunque la fórmula no se ha alterado 
radicalmente, su originalidad innovadora 
le ayuda a salir del paso. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


© Argumento muy @ No es un diseño 
especial, nada nuevo 

convencional | © Un poco frustrante 
O Puzzles complejos @ Demasiado difícil 
O Personalidad para el principiante 
inimitable pero no es tampoco un 
O Puzzles juego de «expertos». 
imaginativos. Irás Mmm 

diciendo palabras 

«impropias» como un 

carretero pero bueno 

O Súper difícil de 

superar 


Puntuación 88% 


qué molestarse en 


tanto, para 


a tonteria de andar de 
puntillas y saltar co 


En nuestra vers 


toda es 


feccionismo 


A En algunas pantallas los 
jugadores pueden controlar a Ahe 
desde lejos. 


P» Éste es un puzzle facil de resolver. 
Y bien que lo sabemos. Echa un 
vistazo a la sección de trucos. 


А Las Grutas de los Paramites son 
muy difíciles de superar. Por eso 
te mostramos un mapa. 


À Lo creas o no, Abe ha causado esta explosión con una de sus 
ventosidades. ¿Serías capaz ahora de no creernos si te dijéramos que 
Abe puede poseer las exclamaciones de su trasero? 


A Un experimento con una flatulencia explosiva no sale bien y Abe explota en miles de pedazos de 
Mudokon chamuscados. 
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La guerra d 


O Hay dos personajes a elegir en 
Tenchu. Cada uno, claro, con sus 
puntos fuertes y débiles. 


is a lesson to others. 


A El personaje masculino, Rikimaru, es un joven y poderoso ninja increíblmente 
leal a su maestro, Lord Gohda. Con una gran espada Izayoi como arma 
principal, el sigilo y la fuerza de Riki hacen de él un enemigo 


À V Con sus dos espadas pequeñas, Ayame es la 
elección perfecta para quienes prefieran 
luchadores rápidos y letales. Su velocidad y su 
cálculo podrán acabar con la mayoría de oponentes 
antes de que se percaten de su ataque. 


It's payback time. 


Fabricante: Acquire 
Distribuidor: Proein 


Si mezclas Metal Gear Solid y Bushido 
Blade, el resultado es este hiper 
violento beat 'em up de ninjas 


ay quien asegura que no 
existen las ideas origina- 
les. En la redacción de 
PlayStation Power no 
estamos de acuerdo con 
tal afirmación, pero, si 
la cambiamos ligeramente, se 
podría sostener que, aunque sí 
se presentan ideas originales, no 
tienden a serlo durante mucho 
tiempo... sobre todo las buenas. 
Un ejemplo de esto es Tomb 
Raider, una idea excelente, 
quizá, pero sólo has de echar un 
vistazo a las tiendas de juegos 
para ver qué efecto ha tenido en 
la industria. 

Esto nos lleva al caso de 
Tenchu. Parece original, pero, de 
hecho, su disefio es de lo más 
parecido a ese maravilloso juego 
que, oh ironía, también aparece 
en este nümero: Metal Gear Solid. 

Ambos juegos parecen, a pri- 
mera vista, acción arcade pura. 
Presentan marcos argumentales 
basados en misiones y se mata, 
se mutila y se deambula sin parar. 
Pero, en realidad, los dos títulos 
exhiben una gran profundidad en 
su estrategia. Tenchu imita la idea 
de Metal Gear Solid de tener ene- 
migos con un grado de 


A Lo creas o no, ese guarda de encima 
mío no sabe que estoy aquí. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Inteligencia Artificial superior a lo 
que estamos habituados. La clave 
es el sigilo. 

El único camino para el éxito es 
observar las pautas de los guardas 
y atacar sólo en los momentos 
más oportunos. El hecho de que 
el envoltorio sea una trama con 
ninjas de por medio es sólo la 
guinda del pastel. 


«Tenchu imita la idea 
de Metal Gear Solid 
de tener enemigos 

con un grado de 

Inteligencia Artificial 

superior a lo que 
estamos 
habituados» 


Dividido en diez misiones, 
seleccionas uno de entre dos per- 
sonajes individuales (uno por 
cada sexo) y, tras elegir tu inven- 
tario, partes al primer escenario. 
La paranoia se filtra de inmediato. 
Al igual que en Bushido Blade 
(aunque no tan extremo), los 
impactos cuentan y no puedes 
recibir muchos si no quieres que 
tu energía se esfume. 

El único ingenio con el que 
cuentas al empezar es el gancho. 


Lo usarás casi enseguida, » 


ya que debes matar a un 


osible 


. no vayas andando 


Entonces, y sólo 


illo ¿eh? 


TRUCOS 


* La clave es el sigilo 
entonces, debes tirarte 


haz un buen uso del sigilo y 


que te descubran los guardas 
Ocúltate en ios tejados para 
detrás suyo para matarlos sin 
muy a menudo por las zonas 
principales. En vez de eso, 


localizar a los guardas y 
apréndete sus recorridos. 


tienes que evitar en lo рх 
Otros consejos son más 


Para conseguir las mejores 
armas y pociones en los 
últimos niveles del juego, 


hacer ruido 


obvios 
Senc 


E». — 
«Tenchu y MGS 


- 


presentan tram A 


hasátlas en 
misiones y sendi 
se mutila y se 


@ La clave del éxito no está en precipitarte por ahí a ciegas meneando la espada como un loco, sino en calcular tus ataques 
con tiento y eliminar al enemigo uno a uno. Todo ello contribuye a tu puntuación global al final del nivel. 


n | 


| > 4 , nx A 
“a= . i ° v4. ` < 


A Tu indicador de «Ki» (en el rincón inferior А Con el botón de «sigilo» puedes avanzar de AA base de observar su recorrido y À ... Cargartelo con saña antes de que pueda 
izquierdo) te muestra que cerca hay un guarda lado poco a poco por el muro y, como en Meta/ mantenerte oculto, puedes salir cuando se gritar como un crío y dar la alarma al resto de 
» a enemigo. Cuanto más alto sea el número (asu Gear Solid, la vista panorámica dobla la gire de cara a otra parte y, con la astucia de sus colegas que rondan por ahí. Un trabajo 
i lado) más cerca está. Debo actuar con esquina para enseñarle a tu ninja el guarda un zorro, tendrás toda la libertad del mundo limpio, Sr. Ninja. Uno menos, quedan 11 
ES cautela. oculto que le espera. para.. millones. 
2 , > Ae е АЙ < 
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Cuestión de gustos 35 


@ Al principio de cada misión te darán a elegir qué objetos te llevas 
contigo a la batalla. Algunos son más importantes que otros, pero todos 
tienen su utilidad. Ésta es una selección al azar de los ítems más útiles. 


A Poción curativa. Suele haber una o dos 
disponibles al empezar (puedes hallar más 
esparcidas por ahí) y restauran del todo tu salud. 


A El gancho. Completamente indispensable. El 
garfio es el arma más necesaria para colarte tras los 
guardas enemigos. Y no veas lo que cuesta. 


A Caltrops. Excelente si te superan en número y te 
persiguen. Desperdigadas por el suelo, estas 
monadas pararán a los guardas en seco. 


A Crimson Blade. No es una Shuriken, уа que no son 
aconsejables para el público europeo, pero es el 
mismo objeto con otro nombre. Rápido y letal. 


) Bomba de humo. De perlas si estás atrapado en 
una zona pequeña con montones de guardas. Tira 
una y esfúmate en medio de la confusión. 


A Arroz multicolor. Los últimos niveles son enormes y, 
como muchas veces tienes un límite de tiempo, estos 
indicadores de color evitan que andes en círculos. 


Musee 


=... 


) Хаа malvado еп Іа 
primera fase у su сатра- 


mento está rodeado de guardas. 
Moviéndote ágil y silenciosamente 
por los tejados, hallas el edificio 
donde se encuentra dicho merca- 
der y caes sobre él, literalmente. 
No te equivoques, Tenchu tiene 
un ritmo lento. Debes avistar a los 
guardas (fijarte con cuidado en tu 


«La clave es el 
sigilo. El mejor 
método es observar 
las pautas de los 
guardas y atacar 
sólo en los 
momentos más 


oportunos» 
Гатаны 


indicador ае «Кі»), determinar sus 
recorridos y decidir luego si caer 
tras ellos y, como el asesino silen- 
cioso que eres, despacharlos sin 
hacer ruido, o bien tratar de pasar 
por el tejado sin ser descubierto. 

Tus habilidades como ninja ten- 
drán su importancia. Al final de 
cada fase se te premiará por cada 
asesinato silencioso realizado y te 
darán una calificación. Ésta servi- 
rá para proporcionarte una arma- 
dura mayor y más impresionante 
y quizá tu futuro éxito en los ülti- 
mos niveles, más 


MN ' 
W: !5 
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A Provéete de todos tus artilugios antes 
de empezar la siguiente misión. 


absorbentes e impredecibles. La 
música de fondo, una parte del 
desarrollo a menudo olvidada, es 
en Tenchu todo un triunfo. 
Enormemente atmosférica y de 
bella composición, es, en efecto, 
una de las mejores y más adecua- 
das músicas que hemos oído en 
los ültimos tiempos. 

Desde luego no se puede negar 
que Tenchu está muy bien hecho. 
Gráficamente es gratamente dis- 
tinto, aunque la CPU sufre algu- 
nos problemas cuando tiene que 
volver a dibujar que, la verdad, 
uno no espera encontrar hoy en 
día. Esto sólo supone un auténtico 
problema cuando intentas locali- 
zar un guarda y la distancia media 
desaparece ante tus ojos... cosa 
algo molesta cuando pasa por pri- 
mera vez. 

¿Alguna otra queja? Un par. A 
veces los árboles te entorpecen la 
visión, algo que puede complicar 
las cosas en la batalla, claro; y, lo 
que es más importante, con sólo 
diez misiones que superar, tene- 
mos grandes dudas sobre su 
duración global. 

Puestos a elegir, como seguro 
que harás tá, ganará Metal Gear 
Solid por los pelos gracias sin 
duda a su elegante diseño. Pero 
no te apresures a pasar por alto a 
Tenchu, ya que constituye una 
respetable alternativa, si bien el 
ritmo es más lento y la acción 
más atmosférica, y quizá quieras 
un desafío más profundo. [E] 


PlayStat.^3 


Increíblemente atmosférico (aunque algo 
corto), Tenchu está lleno de 
características muy trabajadas que le 
hacen merecer ser más que un segundón 
ante Metal Gear Solid. 


A FAVOR | EN CONTRA 


@ La cantidad de 
«apariciones súbitas> 
atmosférica es inaceptable del todo 
© Cantidad de extras © Sólo hay diez 

para añadir a tu montón misiones y algunas son 
de armas más bien facilonas 

Q Gráficos muy 

agradables 


@ Una experiencia 
lüdica de lo más 
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Analisis 


Anoche un DJ me salvó la vida... 


Creación musical para PlayStation 


Disponible: Noviembre 
Precio: N/D 


Jugador: 1 
Editor: Codemasters 


Ter. paso Sintetizadores süper fáciles de usar 


@Si echas una ojeada a la interfaz de pantalla única de 
Music puede que te asuste, pero la verdad es que utilizar el 
sistema no-podría ser más sencillo. Suena un poco a cliché, 
quizá, pero es realmente más fácil que hervir un huevo. 


return to men menu 
А 
(m 


حت 


A Aquí tienes la pantalla principal. Ésta 
es la plataforma desde la que puedes 
descubrir si eres un genio de la música 
dance o no. Incluso si no tienes ningün 
talento que sacar a la luz, te las 
apañarás fácilmente para lucirte con 
algunas melodías geniales. 


return to main menu 
ha hat E 
š e 
<> 


П 


А Aquí es рог donde accedes а los 
archivos de sonidos del juego. Podrás 
seleccionar uno determinado y escucharlo 
para ver si te gusta con sólo pulsar un 


botón. Igual que los profesionales del tema. 
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a full screen > peste «delete 
4/ breathbass 


F? bresthbass1 


A La parte más importante de la pantalla 
es una parrilla. Nada más pulsar un botón 
puedes pasar de una parrilla azul a otra 
roja. Las dos están configuradas como 
barras musicales. La azul es la sección 
musical y la roja, la suite de edición de 
vídeo. 


play 
loade 
strument 
3 bellz 


A Esta ventana tiene una función doble: 
visionar las secuencias de vídeo que 
hayas creado y manejar los instrumentos 
de manipulación que te permiten crear y 
modificar tus propios riffs. 


Fabricante: Jester Interactive 
Distribuidor: Proein 


2°. paso De aquí al estrellato 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


@ Music es un equipo realmente sofisticado. Pero su genialidad estriba en 
que ya desde el comienzo es muy fácil componer un tema que suene míni- 
mamente bien. Incluso si eres un principiante llegarás a crear melodías más 
que decentes en menos de 20 minutos. Venga, janímate! 


а J 
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ge 
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š 

A Primero selecciona la parrilla 5 ps 
musical azul. Hay 16 canales en 
la parte inferior izquierda que se 
extienden de izquierda a 
derecha en barras de cuatro 
ritmos. Aquí es donde compones 
tu tema. 


enh б б б о о бо > A 


return to main menu 


teblafest 


= 


і  tablafest 


1293455 1853 BNIB 
eoctonrecennoceccocco 


A Coloca el cursor encima de la parrilla, pulsa un botón para 
guardar el sonido seleccionado y aparecerá un icono. Ahora 
puedes volver a escuchar otra vez el tema. Repite el mismo 
procedimiento para ir anadiendo otros sonidos diferentes, pista 


tras pista, hasta que consigas el 

tema definitivo. 
A Abre en pantalla el menú de 
mezclas para escoger tu estilo 
musical (Drum 'n' bass, Trip Hop, 
Ambient y demás). Selecciona 
luego una línea de bajos, platillos, 
efectos, voces y escucha después 
el resultado para ver si te gusta. 


> Selecciona un segmento de tu 
pista para copiarlo y pegarlo por si 
lo quieres volver a usar. Puedes 
registrar una línea de bajos para 
que se repita durante todo el tema. 
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i 
@ Miente, haz trampas 


y plagia... 
Music no es el tipo de juego 


sobre el que puedes dar 
consejos. En realidad, no es ni 
siquiera un juego. Pero sí que 


podemos darte un consejo. 
Cuando estés harto de jugar 


recreando las melodías de los 
artistas famosos que más te 


con los sonidos del archivo, 
gusten. Si te dedicas a 


puedes pasar un buen rato 


Despréndete de los viejos juegos rítmicos. 
La última innovación de Codemasters es el 
instrumento musical definitivo 


usic no trae consigo 

un pase a la fama, 

vuelos gratis a Ibiza, 

sesiones en sus discos 

libertinas, o un contra- 

to automático para 
que aparezca tu material en la 
próxima recopilación de moda. 
Pero es un equipo de creación 
musical muy potente y, con mu- 
cho, la forma más barata y fácil 
de crear piezas de música dance 
sin que tengas que invertir millo- 
nes de pesetas en equipos de 
mezclas, secuencias y sintetiza- 
dores. Una idea revolucionaria. 

En realidad Music es para diver- 

tirse creando, pero no sería exage- 
rado decir que gracias a su accesi- 
bilidad y flexibilidad, bien podría 
constituirse en el vehículo de des- 
pegue del futuro talento musical. 
Este título podría ser el medio ideal 
para despertar el gusanillo de la 
música en los aficionados a la Play, 
para luego pasar a realizar proyec- 
tos mejores y más importantes. 


Creador de melodías 

Pero antes de que nos pongamos 
demasiado trascendentales, quizá 
sería mejor pasar a ver por qué 
Music es tan divertido. La razón 
principal es que es súper fácil de 
Usar y, aun así, los resultados son 
excelentes. Encontrarás informa- 
ción más detallada acerca de 
cómo usar este juego en las demás 
secciones de este análisis. A gran- 
des rasgos, se trata de pasar por el 
nutrido archivo de sonidos —inclu- 
yendo Ambient, Trip Hop, Drum n 
Bass (batería y bajo), House y 
Techno)—, seleccionar el sonido 
que quieres, acompañarlo con ba- 
tería, platillos, efectos, voces o lo 
que sea, y luego hacer clic en la 
parrilla musical para crear una me- 
lodía. Pulsa luego el botón Start y 
podrás escuchar lo que has crea- 
do hasta el momento. Ya eres todo 
un músico. Pero esto es tan sólo 


A Esta ventana permite al jugador 
visionar las secuencias de vídeo. 


una pequeña muestra de lo que se 
puede llegar a hacer. Una vez do- 
mines el arte de montar melodías 
de tres al cuarto podrás empezar a 
probar las funciones más sofistica- 
das de Music. El editor Riff es el 
verdadero cerebro del equipo. Me- 
diante un teclado en pantalla pue- 
des diseñar tu propio riff (que no 
es otra cosa que una secuencia de 
notas) con el instrumento que eli- 
jas, ponerle nombre y adjudicarle 
un icono para que sea fácilmente 
identificable cuando lo quieras 
añadir a una canción. Así que aho- 
ra ya puedes componer canciones 
partiendo de cero. 


Vuelta a lo básico 

Tus canciones no suenan igual 
porque no te ves limitado a utilizar 
los archivos que proporciona Mu- 
sic. ¡Genial! Pero tus melodías son 
todavía algo toscas. Suenan un 


«Es la forma más fácil 
de crear piezas de 
música dance sin que 
tengas que gastarte 
millones de pesetas 
en equipos de 
mezclas y 
sintetizadores» 
EP IES] 


poco, bueno, como si estuvieran 
enlatadas o sin producir. Y asu- 
miendo que, como nosotros, no 
cuentas con el dinero suficiente 
para contratar a un buen produc- 
tor, estarás encantado con las de- 
más opciones del editor Riff. Por lo 
pronto, puedes ajustar el volumen 
de cada una de las notas indivi- 
dualmente y añadir si quieres un 
efecto para que resuenen. La op- 
ción Stereo Pan te permite escoger 
el altavoz por el cual quieres que 
salga el sonido o dejar que viaje 
por el sistema de sonido para cau- 
sar un efecto mayor. Puedes aña- 
dir o quitar efectos de vibración y 
subir o bajar el tono de la nota. Si 
la melodía te parece demasiado li- 
neal, es posible que quieras 
utilizar la función de repeti- 


chapucear con el editor Riff, 
copiando riffs clásicos y 


ajustando los son 


idos, puedes 


der. paso: Juzgado y pleitos 


O Así que ya has compuesto tu propia melodía. Y qué bien que te ha 
salido. Es hora de escarbar por debajo de la superficie y utilizar el 
instrumento más potente de Music, el editor Riff, que te permite 
prescindir de las mezclas enlatadas y crear tus propias composiciones. Y 
si, como a nosotros, te falta talento natural, ¿por qué no aprovecharte de 
los riffs de otros? Un poco de los Beatles aquí, una pizca de Rolling 
Stones allá, y por qué no, ya puestos, puedes colar hasta algunos ritmos 
de los Nolans y jvoilà! Ya tienes todo un número uno en estilo retro con 
las suficientes infracciones de derechos de autor como para meterte en 
pleitos durante los próximos cuarenta años. 


undo note length block edit 


ta instruments Cs riff parameters 


instrument 
1Not loaded 


Аж; 
= 


جه 
< 


instrument 
в bottle 


^6» re nnm mes 


A En la parrilla, haz clic en la posición que 
corresponde a la nota que quieres y donde quieres 
que aparezca. 


A Éste es el editor Riff. Es otra parrilla pero, en este 
caso, trae consigo un teclado. Qué extraño. 


i1 inetrmimente ¿(2 riff nareameterc 


ъ= Pie instrument 
Av TA bottle 
e 


< 
ECHO 


ELE 123755185 NET IPSE 


090235 


A Utiliza las opciones de la ventana de la parte inferior izquierda para cambiar de pe a pa el sonido de un 
instrumento. También puedes cambiar aquí la posición del sonido en el sistema estéreo y ajustar la entrada, 
caída y otras características de la nota. 


delete 


NEWSOUND1 


e fill arreen ¥ naate 


® 


TEKI J| Е newsounn1 ¿= 
= 


A © 


А Asigna al riff uno de los muchos iconos predefini- 
dos de forma que puedas identificarlo en la parrilla. 


А Ahora ya puedes añadir tu rompedor riff al 
increíble y original tema dance de tu cosecha. 
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4° paso: ¡Peligro de epilensia! + ў с Гада 


@ La sección de edición de vídeo es tan fácil de utilizar сото la sección ё, BEASJ E. phaser 
musical e impresiona bastante. Te presentamos nuestro primer intento de -$ 

realizar un vídeo. No vale nada, pero nos llevó sólo unos pocos minutos 
realizarlo. Dedícale tiempo al asunto y podrás crear un vídeo digno de 
premio que acompañe a tu tema candidato a los premios Ondas. 


O. 


72355578 BVM 


A Vuelve a la sección musical y visiona el vídeo en la ventana de la parte inferior 
izquierda. 


Ld cloudy 


- ud cloudy 


«Empieza por seleccionar la parrilla roja. Es igual 
que la azul, sólo que en este caso es para crear 


A Abre los menús para escoger los fondos, formas, 
texto y demás, y pásalos a la parrilla. 


ción de nota para rebajarla a 
>V. compás 64 veces menor. 
También resulta asombrosa la fun- 
ción ADSR, que te permite cam- 
biar la entrada, caída, sostenimien- 
to y emisión de la nota. Al realizar 
estos cambios, lograrás alterar ra- 
dicalmente el sonido de un instru- 
mento, distanciándote así de los 
familiares sonidos de archivo de 
los que dispones. Y, finalmente, 
dispones del menú Efecto de nota. 
Con él podrás afiadir efectos de 
cuerda a tu müsica para darle un 
toque melancólico, o efectos de 
eco para que suene como si se es- 


sino que son más bien lo contrario, 
aunque el hecho de que puedas 
modificar los sonidos en el editor 
Riff compensa tal resbalón. Tam- 
bién hubiera estado muy bien un 
archivo de sonidos más surtido. 
Pero nos estamos pasando de exi- 
gentes porque la verdad es que 
Music es un producto excelente. 
Es süper fácil de utilizar y atraerá 
sin duda a la ingente cantidad de 
fans de la müsica dance que hay 
hoy en día. Y ;quién sabe? Quizá 
en el futuro salgan discos extra 
que satisfagan todos los gustos 
musicales. [Z] 


tuviera tocando en una sala pe- 
quefia o en un auditorio. Seleccio- 


A anc 
na todas estas opciones a la vez y г, 
tendrás еп tus manos un editor de 0] L 
"n ш 
ЛАГ música muy completo. 5 
A & vser0008 ] ^%® Olvidate de todas las tonterías que 
я - 3 ; š fi hayamos dicho. Es una pieza de software 
$ < Directo al vídeo impresionante y muy fácil de utilizar sohre 
| Un último punto de interés. Music la que puedes plasmar tu propio genio 
— tiene su propia sección de edición sonoro. 


A Pongamos algunas palabras sobre la pantalla. A Está saliendo muy bien, pero no hemos acabado. de vídeo, muy atractiva, gracias a 


¿Qué tal increíble? No, mejorescribamos DJ Beast. Hay más espacio para desarrollar nuestra creatividad. la cual puedes crear imágenes que A FAVOR En 
. siguen al pie de la letra tus instruc- 


ciones. El resultado final es una © Muy fácil de usar @) Muy pocas mezclas 


pieza musical y un vídeo hechos el O Sonidos excelentes © Algunas mezclas 


© Edición de vídeo “hapuceras 
uno para el otro. fantástica @ Los ritmos House 
Pero hay un par de fallos en © Manipulación del — están teñidos de un 


todo esto. Algunas de las mezclas sonido muy completa rni disco 
son un poco chapuceras. Hay al- на 

gunas en la sección de drum ‘n’ 0 
bass, рог ejemplo, дие по tienen Puntuación 0) \ 


nada que ver con el drum 'п' bass, 


Ov 
d 
N 


A Si añades cámaras a la parrilla de vídeo lograrás efectos muy deslumbrantes. 


A Cuando hayas acabado, pulsa Start para iniciar el vídeo y la música al mismo tiempo. Seguro que te lloverán propuestas de todo el mundo cuando vean de lo que eres capaz. 
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¡«Ho-ckey» chulo es! 


Fabricante: Electronic Arts 
Distribuidor: Electronic Arts 


Disponible: Sí 
Precio; 7.990 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Electronic Arts 


ara romper el hielo, dire- 
mos que la serie de de- 
portes de EA vuelve a 
atacar con una de sus 
inevitables sagas anua- 
les. Ahora le toca el tur- 
no a su título de hockey sobre 
hielo, que este año recibe el 
nuevo y súper original nombre 
de... NHL '99. Al igual 
que su antecesor, es tan 
completo y jugable como 
cabría esperar 
de los chicos 
de EA. La 
cuestión es: 
¿representa al- 
guna mejora 
respecto a todo lo anterior? 

Tanto los gráficos como el soni- 
do son muy correctos, aunque la 
acción no se sucede con tanta 
fluidez como supones por el hielo 
sobre el que se deslizan los pati- 
nadores. Puede que sea muy rá- 
pido, pero en algunos pasajes re- 
sulta un tanto nervioso. Como 
suele ser habitual en EA, no falta 
ni un solo equipo, y todos los ju- 
gadores y sus estadísticas están 
actualizados. Del mismo modo, se 
han incorporado modos de entre- 
namiento, comentarios, recreacio- 
nes fieles de los estadios... 


EI objetivo del juego 
no es otro que el de 
marcar más goles que 
el contrario. Sencillo 
ino? 


Patina en pos de la victoria 


O AI contrario de lo que sucede en muchos 
simuladores deportivos, en NHL '99 el regate es una 
buena arma. Olvídate de pasar a tus compañeros, 
aunque te atrapen por los pies, te volteen y te 
hagan escupir el disco. 


dd d i. A " TERT E: 
T d ы Y E é. 


A ¿Qué pasa si necesitas ir al 
servicio con urgencia? ¿Cómo te 
deshaces rápidamente de tanta 
ropa? Más vale que te entrenes. 
No te lo tomes a broma. 


A Este disparo va a ir a plena potencia. Portero, 
como pretendas pararlo ve despidiéndote de tus 
deditos. 


А La defensa ha dejado un hueco por el que podría 
colarse un trolebús. ¡Ahora o nunca! 


CEN АШ? 


ginti 


Adornos suculentos 

Lo que nos preocupa de NHL '99 
es que, aunque sin duda es un 
buen titulo que merece la pena 
añadir a cualquier colección, no 
ofrece nada realmente nuevo. 
Hace ya mucho tiempo, los ador- 
nos de un titulo bastaban para 
que destacase sobre sus rivales, 
pero hoy dia casi todos los juegos 


oo 


41 BRENT GILCHRIS 
<. w. 


ы з 
іи 


Е E 


AA muchos este deporte los dejará helados. Pero si 
quieres que tu corazón se agite hasta quedar a punto 
de nieve, échale el guante. 


À ¿Ves esto? Desasistido. Sin apoyos. Ojalá el hielo 
os congelara hasta las orejas. 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


jDispara y anota! Vuelve NHL. Patinar es una 
pasada. Lo malo es cuando caes sobre tu 
trasero y te destrozas la rabadilla... 


cuentan con toneladas de «chu- 
cherías» gráficas que les propor- 
cionan profundidad y durabilidad. 
Ya de por sí, el hockey sobre hielo 
no es un deporte de masas, por lo 
menos en nuestro país. Tan sólo 
tienes que intentar no perder de 
vista el minúsculo disco en un 
partido en directo o por televisión, 
algo que es prácticamente impo- 
sible. NHL '99 también se ve 
afectado por este contratiempo. Si 
quieres un juego de hockey sobre 
hielo, cómprate éste. 

Si ya tienes uno, piénsatelo dos 
veces antes de invertir tus ahorros 
en algo que, al igual que los dis- 
cos de Mecano, es una pasada si 
te gusta mucho, aunque en reali- 
dad no se diferencian mucho 
unos de otros. [ZT] 


PlayStat.73 


No es un tocho intragable, pero tampoco la 
joya del género deportivo. Es un buen 
juego, rápido y entretenido, pero sin 
novedades. Divertido para los 
incondicionales de la NHL. 


AFAVOR | "ENCONTRA, 


O Los títulos de EA Ө No siempre se ve el 
siempre son brillantes disco 

© Rápido y divertido si @ Un pelín nervioso 
desactivas las reglas (у Pocos cambios 

O Estadísticas y desde la entrega 
jugadores de la anterior 

temporada pasada O Hockey sobre hielo. 
O El mejor simulador No es igual que el 

de hockey del mercado fútbol ¿no? 


Puntuación 14% 
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El espectáculo americano 


Madden NFL99 


Disponible: Sí 
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Jugadores: 1-2 
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Menudas carreras 


@ Marcarte ese pase está muy bien, pero de alguna manera es mucho 
más gratificante correr con el balón hasta la línea de portería. Escoger el 
rushing adecuado (llevar la pelota corriendo en lugar de pasarla) y 
ejecutarlo a la perfección requiere cierta destreza, sobre todo cuando sólo 
te faltan unas cuantas yardas para que llegue otra vez el primer down. 
Bueno... ¡Pues aquí te explicamos cómo hacerlo! 


A El lanzamiento medio, o half back, es 
una buena jugada si necesitas avanzar el 
balón unas cuantas yardas. 


4 Pero te pondrás de los nervios 
intentando calcular si has conseguido 
cubrir las 10 yardas. 


A La clave del éxito de la carrera, en 
vez de en el lanzamiento, está en 
aprovechar la destreza de tu hombre 
para la carga, el giro y la transferencia 
de balón. 


INSTANT SENAY 


A Tu línea ofensiva bloquea a los 
oponentes para que tú corras a través del 
campo. Qué majos... ¿verdad? 


A Después de tanto correr, unos cuantos pases mal pasados 
significan que es hora de hacer cambios. ¡Y marcamos, señores! 
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¡Eh! No te hagas el loco. Sí, es otro 
simulador de fútbol americano, pero 
esta vez, por fin, vale la pena 


e vas a llevar una sorpre- 
sa. Una gran decepción. 
Ahí estabas tú, sentado, 
esperando otra crítica 
corrosiva acerca de un 
simulador de fútbol ame- 
ricano, convencido de que nues- 
tra versión del «fútbol» es mu- 
cho mejor que la que tienen los 
yanquis. 

Pues, es nuestro deber comu- 
nicarte —esperemos que en es- 
tos momentos no estés manipu- 
lando maquinaria pesada peli- 
grosa— que Madden 99 es ver- 
daderamente bueno. ¿Ya te has 
recuperado del shock? Pues deja 
que seamos más radicales. En 
realidad, es fantástico. 


Si rebuscas un poco en el fondo 
de tu corazoncito, tendrás que re- 
conocer que todavía guardas un 
lugar para los Madden para la 
Megadrive. Aunque ni tú, ni tus 
amigos tuviérais la más mínima 
idea sobre cómo jugar, resultaba 
francamente divertido. Pero, para 
ser honestos, desde entonces 
siempre han sido exactamente 
iguales. 

Si esperabas que dijéramos 
algo parecido de Madden NFL 99, 
te equivocas. Parece muy, muy 
superior a los anteriores. Madden 
se viste de polígonos por primera 
vez, pero su belleza va mucho 
más allá del aspecto superficial. 
Los nombres en la espalda de los 
jugadores son perfectamente legi- 
bles, los uniformes tienen buen 
aspecto y los personajes corren 
más fluidamente que nunca. Y 
además, más o menos como en 
Copa del Mundo Francia '98, 
cada.estadio es una fiel reproduc- 
ción del original. 

Ese famoso «toque» de EA es 
evidente en Madden 99. Aparte 


de que tarda mucho en cargar 
(las cosas no han cambiado tan- 
to), los comentarios han mejorado 
muchísimo desde Madden 98. 
Por supuesto, viniendo de EA, en 
Madden 99 cuentas con estadísti- 
cas y licencias. En pocas pala- 
bras: está todo muy logrado. 


Quizá se debe a que su aspecto 
es mucho mejor, pero de repente 
Madden resulta más apasionante. 
Conseguir ese primer down se 
convierte en una cuestión de vida 
o muerte, y los equipos CPU son 
tan competentes —incluso en el 
nivel por defecto— que, en el 
cuarto down realmente optarás 
por realizar una patada de despe- 
je antes que exponerte a una si- 
tuación difícil. 

Anotarte el touchdown en el 
modo dos jugadores no es preci- 
samente pan comido que diga- 
mos. Pero, desde luego, la sensa- 
ción de éxito compensa el esfuer- 
zo, sobre todo si has adelantado 
el balón 50 o 60 yardas combi- 
nando running (carreras) y pas- 
sing (pases). Y menos mal, la ver- 
dad, porque las celebraciones son 
de lo más pobre. Las exclamacio- 
nes de los espectadores son igua- 
les en todo momento, y poco hay 
de las exageradas celebraciones 
que cabría esperar. (En el modo 
un jugador, los efectos de sonido 
le infieren al conjunto una extraña 
sensación de aburrimiento y des- 
gana.) 

A pesar de ello, lo que hace 
que Madden 99 esté muy por en- 
cima de sus predecesores es la 
nueva opción «un botón». En vez 
de tratar de encontrar desespera- 
damente a un jugador solo, o ir de 
un sitio a otro intentando recordar 
qué tipo de placaje te convendría 
utilizar, ahora sólo tienes que pul- 


ntar asegu- 


apre debes inte 


rarte de que tu equip 


Notas sobre pases 


O Aparte del modo que te ofrece un 
sistema de pases mucho más simple, 
todo sigue igual. ¡Pasa... y muévete! 


A La norma consiste en escoger el А Е! nuevo sistema implica que puedes 
receptor más abierto y pasarle la patata — pulsar X dos veces y él lo hace todo 
caliente. por ti. 


Carga defensiva 


Admítelo, nosotros, pobres 


sar la X en el momento justo y la 
elección es automática. Parece 
un poco infantil, pero lo agradece- 
rás al principio. 


seguras que 
plia. Verás 


AES E 


terceptas más a 


¡agas 
ibran un área ar 


anar. Sobre todo s 


buscar 


a g: 


mortales, no hacemos más que 
echar un vistazo a las jugadas 
disponibles y escogemos la que 
nos parece más dura. Pero 
practica un poco de prudencia 
y verás como te pones a saltar 


Pelar la naranja 

Y ésa es la clave del éxito de Mad- 
den 99. Le quitas esas complica- 
das opciones que no hacen más 


que confundirte, y descubres que 
siempre ha habido un buen simu- 
lador de fütbol americano ahí de- 
bajo esperándote. No importa en 
que afio estabas jugando. 

Pero, en cuanto a darle un 
99% a un Madden.... A lo mejor 
al año que viene. De momento, 
disfruta de éste. [HJ 


PlayStat:?: 


Aunque le falta un poco de ambientación, 
es muchísimo mejor que las anteriores 
versiones y, por lo tanto, se trata del mejor 
simulador de fútbol americano que se 
puede conseguir. Es genial. 


AFAVOR | EN CONTRA 


© Increíble cantidad @ Las jugadas pueden 

de jugadas y montones resultar un tanto 

de estadísticas confusas 

O Una curva de OE! sonido de una 

aprendizaje mucho más concha de mar sería 

sencilla que nunca cien veces más 

© Graficos mil veces emocionante 

mejores O Es genial... 
¡Disfrútalo! (¿Qué hace 
un punto a favor en 
este apartado?) 


Puntuación 88% 


de alegría hasta que llegue 
Madden 2000. 
V Echarse encima del quarterback 


conduce a menudo a pases precipitados 
y poco precisos. 


A La primera jugada del partido. Como no tienes 
nada que perder, una carga defensiva parece lo 
más indicado, 


A Puede correr tanto como quiera Mr. Elway, 
pero no puede esconderse. Ese tipo gordo va a 
abalanzarse contra nuestro jugador. 


A Sin receivers (receptores) ahiertos, y un 
Green Bay Packer que se libera del placaje. Lo 
tienes negro. 


А Aquí deberían estar todos celebrandoto por 
todo lo alto, pero en Madden 99, nunca pasa 
nada. Que fastima. 


PlayStation 
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Poli bueno, poli malo 


@ Además de luchar por tu cuenta, puedes 
unir tus fuerzas con las de un colega en el 
modo Cooperativo. Lo malo es que si hieren a 
uno, el otro también se ve afectado. También 
podéis decidiros por el modo Deathmatch, pero 
en lugar de enfrentaros el uno contra el otro, 
tendréis que fabricar tanques flotantes y 
helicópteros para atacar a la base enemiga. 


7451 1 75 1 


A Las misiones son mucho más sencillas cuando 
cuentas con un amigo que te ayuda a acabar con 
los malos. 


A El modo Cooperativo para dos jugadores es 
bastante rápido, excepto cuando suceden 
demasiadas cosas a la vez. 


nd 


A.... de uno contra uno. En su 
lugar creas otras máquinas para... 


À El modo Deathmatch prescin- 
de del típico sístema de lucha... 


A.... que luchen por ti. Puedes 
incluso raptar torretas enemigas. 
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Deshazte del Código Penal, transfórmate en 
un enorme y salvaje ingenio mecánico y 
dedícate a acabar con los criminales de la 
forma más brutal que se te ocurra 


n el futuro, la policía se ve 
desbordada por los crimina- 
les. Desde el más peligroso 
terrorista hasta la sefiora 
que aparca en zona prohibi- 
da se atreven a iniciar un ti- 
roteo con los defensores de la ley 
y el orden. No es de extrañar que 
los polis tomen medidas drásticas 
y se dispongan a dar guerra. 

En Future Cop: LAPD deberás 
introducirte en una máquina arma- 
da hasta los dientes que pretende 
acabar con toda la purria que 
campa a sus anchas por unos Es- 
tados Unidos futuristas (aunque, 
para qué engafiarnos, la mar de 
plausibles y quizá poco ficticios). 

El artilugio que pilotas es una es- 
pecie de cruce transgénico entre el 
ED209 de Robocop y un transfor- 
mer. Para patrullar de forma nor- 
mal utilizas tu forma bípeda pero, 
en caso de que debas atravesar 
una superficie de agua o necesites 
velocidad, puedes transformarte 
en un coche blindado flotante. 


Poli metálico 


Como puedes ver en las imágenes, 
la acción se desarrolla en unos ni- 


veles de atractivo diseño mediante 
una perspectiva en tercera perso- 

na. Los niveles son grandes y nun- 
ca transcurren en línea recta. Para 
alcanzar tu objetivo deberás explo- 
rar a conciencia el terreno en más 
de una ocasión. 

Hay enemigos de todo tipo, des- 
de soldados de a pie armados con 
cafiones hasta tipejos corpulentos 
con forma de araña gigante, pa- 
sando por sumergibles, torretas ar- 
madas e incluso mutantes desco- 
munales. Puedes acabar con ellos 
de varias maneras. A tu disposi- 
ción tienes una selección de armas 
con las que equipar a tu máquina 
antes de cada misión. No podrás 
acceder a algunas de las más po- 
derosas hasta que no avances en 
la partida, justo en los momentos 
que más las necesitarás. 

La primera misión es un buen 
escaparate de lo que te espera en 
los doce niveles restantes. Debes 
encontrar y exterminar sin reparos 
a un convicto chiflado. Primero de- 
berás abrirte camino entre sus se- 
cuaces en un nivel muy extenso. 
Conseguirás salir airoso cuando 
des con los interruptores que de- 


) 


р 
е 
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El mortero y la versión mas 
rande de plasma son las ar- 
mas mas potentes que en- 
contrarás. Pero es que ade- 
más de ser las más potentes, 
no tienes ni que apuntar a la 
hora de disparar. Si hay un 
obstáculo entre tu objetivo y 
tü puedes darle de pleno sin 
miedo a resultar herido. 
Cuando debas realizar saltos 
ques laterales. No te cortes a 
ja hora de utilizarlos o ten- 
rma a 
hacia arriba para sortear todo 


O El mortero 
O Saltos de fe 


g 
de lo útiles que son ios enfo- 


cuando pulsas el botón d 
mática hacia adelante, y 
siempre necesitas un salto 


en ciertos puntos del juego. 
También debes recordar que 


complicados te darás cuenta 
drás verdaderos problemas 


salto saltas de fo 
lo que te sale al pas 


Chulo de playa 


@ Zuma Beach. Este nivel es un buen ejemplo para que te hagas una idea de los enemigos a los que 
deberás enfrentarte. El archienemigo de este nivel es un traficante de drogas que mata a sus clientes. 


SE A Alo largo de todo el juego encontrarás = r = 
A Los programadores һап incluido un enfoque — torretas de todas las formas y tamaños. Son A Hay todo tipo de piezas destructivas en el 
especial para ametrallar a placer a las tropas. escenario, ademas de centenares de enemigos. 


A También encontraras tanques de todo tipo. 
Lo mejor contra ellos es el mortero. 


sactivan las puertas cerradas y 
cruces ciertas pasarelas dificiles 
de encontrar. 


Chica parlanchina 


Future Cop es un juego muy bien 
hecho, aunque su aspecto sea un 
tanto engafioso. Los gráficos, sen- 
cillos aunque de estructura correc- 
ta, adornan a un juego adictivo 
que te retendrá pegado a la panta- 
lla durante unas horas. Una adicti- 
vidad que, en parte, es mérito del 
sentido del humor que se despren- 
de a lo largo de toda la partida. 

Tu compañera constante, que 
supervisa toda la misión, es la voz 
de una mujer que presta su apoyo 
desde el cuartel general. Sus co- 
mentarios te acompañarán duran- 
te todo tu avance y en más de una 
ocasión dejará ir algunas frases 
muy en la línea de las pelis de Ja- 
mes Bond. Semejante línea siguen 
los jefes, que son exagerados y te- 
atrales en sus maneras, siguiendo 
la tradición de los films melodra- 
máticos. 

Se ha puesto especial empefio 
en todos los aspectos del título, 
desde los controles hasta la müsi- 
ca o los efectos de sonido. Quizá 


PlayStat:s: 


Un shoot ‘em up de gran calidad con un 
nivel de dificultad excelente que mejora al 
jugar en compañía. Hay shoot ‘em up 
mejores, pero no muchos. 


A FAVOR | EN CONTRA | 


© Gráficos estupendos © Se ralentiza un poco 
O Acción a raudales en el modo Cooperativo 
O Enemigos variados @ Los gráficos tan 


© Desafiante perono diminutos hacen que a 
imposible veces sea dificil saber 


lo que pasa 


Puntuación 62 


complicadas pero no imposibles. 


cuesta un poco acostumbrarse al 
enfoque de la cámara, pero hay 
suficientes ángulos diferentes en- 
tre los que elegir como para que 
todo el mundo se sienta satisfecho. 


Des-con-munal 

Sin lugar a dudas, Future Cop: 
LAPD es un gran título. Puede que 
su jugabilidad no sea muy comple- 
ja, pero precisamente este hecho 
es el responsable de que la expe- 
riencia en su conjunto sea tan en- 
volvente. Además, ofrece acción a 
raudales. [ZJ] 


estado puro. 


A El enfoque de cámara en primer plana que se activa cada vez 
que sufres una transformación es un puntazo. Transformismo en 


O Los niveles son variados y temáticos. Una cosa es segura, nunca 


te aburrirás de los entornos. 


A Antes de cada misión te ofrecen un 
panorama general de la tarea y los posibles 
obstáculos. 


~ 
as ` 


A Cuando tengas el control de los recursos de 
la cárcel, los carros blindados se volverán en tu 
contra. 


A El nivel bajo tierra se ambienta en una 
estación de metro en desuso. Pero los raíles 
siguen electrificados. 


AEn el nivel de las cloacas cambias de forma 
automática al modo de coche flotante para no 
hundirte. 


A Aquí estás atrapado en un 
electroimán gigante. Sólo podrás 
escapar si destruyes la fuente de 
energía. 


А Е! nivel de la prisión en todo su esplendor. Lo 
primero que debes hacer es detener a los 
prisioneros. 


À Otra vez el nivel de las cloacas. Los efectos 
de luz y niebla están bastante conseguidos. 
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Puñetazos de guante blanco 


Victory 
DOXII 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: JVC Compatible con: Dual Shock/ 
Precio: 8.990 pesetas Editor: JVC Distribuidor: Virgin Tarjeta de memoria 


Escúrrete como una anguila 


O Para sacar algo en claro de Victory Boxing 2, además de pegar 
debes utilizar una combinación de técnicas de esquivo, pasos a un 
lado y bloqueos. Cuando un rival lanza un golpe, apártate a un lado 
y pulsa con rapidez el botón de puñetazo para golpearle. Cuando 
bloquee, atácale en el estómago para que baje la guardia y luego 
dale en la cara. Parece más fácil de lo que es en realidad, pero si 
consigues un buen repertorio de movimientos llegarás más lejos. 


[ER — 


pa 


À Puñetazo a la cabeza (círculo) 
Este puñetazo es mucho más efectivo 
que el puñetazo al cuerpo. 


m : rl 
A Pufietazo fantástico (R1/R2) 

Aporrea los botones R para conseguir un 
golpe en el que tu brazo se eleva y luego 
desciende en linea recta para machacar 
el craneo de tu rival. Es violento, pero 
funciona de maravilla. 


< Esquivar (L112) 
Mantén pulsado L1 y observa cómo tu 


A Defensa corporal (cuadrado) A. Defensa de cabeza (triángulo) luchador/a se escurre como un flan, 
Cuando el rival no para de atacarte la Éste es el movimiento de bloqueo más rotando sobre su cuerpo, para esquivar 
zona abdominal, defiéndete así. importante de los dos existentes. los golpes del contrario. 
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resantes с 


www.boxino-news.net, 
— 


que Victory Boxing 2 salta al cuadrilátero. 


| ¿Te va el boxeo? Pues alegra esa cara, уа 


Pero no le muerdas la oreja al contrario... 


masiado sencillo. Dos bo- 

tones de puñetazo que ac- 
tivaban dos tipos de puñetazo que 
a su vez redundaban en una pelea 
a puñetazos. No parecía aportar 
ninguna de las <tácticas> que ha- 
cen de este deporte todo un arte. 

Pero al imbuirte en una partida, 
ante ti aparecía un juego que, aun- 
que no llegaba a cruzar la frontera 
del beat ‘em up, al menos ofrecía 
una experiencia más amena de lo 
que esperabas en un principio. Sin 
embargo, continuaba siendo bo- 
xeo y poco más. Nada de especta- 
culares combos como en Tekken. 
Sólo boxeo. Dos tipos fornidos y 
pufietazos a diestro y siniestro. 

Ahora, Victory Boxing 2 hace 
todo lo posible por mejorar el origi- 
nal con más movimientos, más bo- 
xeadores y mayor instinto. En total 
hay 30 pügiles, aunque a algunos 
tan sólo puedes acceder cuando 
ya has conseguido superar unos 
cuantos niveles, y cada uno cuenta 
con la inevitable combinación de 
puntos fuertes y flacos y, por su- 
puesto, con un nombre de lo más 
rimbombante. 

Una vez superado el proceso 
inicial de deducción, llega la hora 
de saltar al ring. O, si prefieres, de 
acudir al gimnasio para practicar 
algunos movimientos defensivos y 
ofensivos. Sin embargo, no te du- 
rará mucho la venada preparato- 
ria, ya que, para ser sinceros, la 
mejor forma de aprender todos los 
entresijos del juego no es otra que 
la de arriesgarte en la competición. 


I primer juego de Victory 
Boxing estaba bien, pero 
no era una maravilla. A 

primera vista parecía de- 


las apafiarás con un par de movi- 
mientos (el gancho bajo al estóma- 
go y el directo a la cara) para no- 
quear a los rivales. De este modo, 
podrás deshacerte de los primeros 
pügiles con extrema facilidad pero, 
justo cuando empiezas a pensar 
que es el típico y desastroso juego 
que puedes completar con un solo 
movimiento, llegan los boxeadores 
de nivel medio para poner las co- 
sas en su sitio. A partir de aquí, 
para seguir adelante en VB2 debe- 
rás aprender a utilizar combinacio- 
nes de movimientos (ver apartado 
Escürrete como una anguila). 
Cuanto más juegues, mejor apre- 
ciarás la forma en que este título 
consigue plasmar la dura violencia 
de este polémico deporte. 

No obstante, ;es preferible a 
una buena partida con Tekken 3? 
Queda claro que no. VB2 no apor- 
ta la profundidad y velocidad del 
clásico de Namco, ni de cualquier 
otro beat 'em up de calidad. Para 
ser sinceros, si quieres sacar el 
máximo provecho de VB2 debes 
ser un auténtico aficionado a este 
deporte. No es como el fütbol. 
Cualquiera puede echar una parti- 
dita a /SS Pro '98 y pasárselo en 
grande. 

En VB2 la paciencia es la clave 
en la mayoría de los casos y, por lo 
tanto, no creemos que resulte 
atractivo para todos aquéllos que 
están acostumbrados a la brillan- 
tez, el estilo y el impacto inmediato 
de los auténticos juegos de lucha 
de PlayStation. Sin embargo, para 
los aficionados al boxeo, éste pue- 
de ser el título que durante tanto 
tiempo han esperado. 


De өсте unai estoy pad Hie saso 0 
ty ba ине bry Se ball Ie na Conr ripa 


Espía al rival 


O En el boxeo real hace falta 
una buena preparación por 
lo que, antes de un 
combate importante, 
conviene espiar a tu 

futuro rival en 

acción. Como no 
participas de la 

pelea, puedes 

descubrir sus 

cualidades y sus 

puntos débiles para 
aprovecharte después 

en el enfrentamiento 

final. ¡Bestial! 


A Dos hombres luchando cuerpo a cuerpo. 


Cerebros de mosquito pero cráneos duros como | 


piedras. 


Revive el evento 


O Cuando hayas tumbado al rival, activa 
la opción de vídeo y vuelve a contemplar 
tu hazaña. Puedes ver la pelea desde 


o A cualquier ángulo si utilizas el Pad para 
"^ hacer rotar la cámara y los botones 
a a L " laterales para acercar o alejar el 
wu enfoque. а 
Un simulador de boxeo de primera fila que, k Hoy día, 
de todos modos, no es más que eso: boxeo. «= P 4 muchos son 
Resulta imposible no admirarlo pero - P los que 


también es muy difícil conseguir que "я ріепѕап que 
encandile. Un caso atípico. i las repeticiones 


son una parte 
AFAVOR | EN CONTRA. 


esencial del juego. 
Muchos, pero no 

© Mayor jugabilidad © Lento y aburrido en обоз саго сн. 

de la que aparenta ocasiones 

© Montones de © Hay que armarse de 

movimientos y paciencia 
Dave munam: boxeadores © Noes tan 
келим. Ки: © Lo más parecido al impactante como un 

boxeo que encontrarás beat ‘em up tradicional 


TY > por ahora 


az 
A La verdad es que ese tipo, más que un ( 
animal, parece un modelo de anuncios 


de yogures desnatados. 


la clave está en la 
paciencia 


Las peleas son de por sí bastante 
pedestres, y puedes elegir entre 
ocho enfoques de cámara distintos 
para tu comodidad. Al principio te 


Reinicia tu 486 


Virus 2 


Fabricante: Frontier Developments 
Distribuidor: Ubi Soft 


La rebelion de los campesinos 


@ EI primer nivel de Virus 2000 es poco más que un nivel de práctica. 


Disponible: Sí 
Precio: 8.995 pesetas 


Jugador: 1 
Editor: Grolier Interactive 


Aquí tienes una guía básica de los principales elementos que te 


mostramos usándolo de ejemplo. 


(Entering Present World 


A Justo al principio, y si así lo deseas, puedes ir a 
por ese peso de delante (para ir bajo el agua y a los 
niveles secretos que hay allí) o, si vas a la derecha, 
puedes recoger al primero de los dos campesinos 


que te hacen falta en la fáhrica. 


A Ambos obreros han «trabajado» y ahora, 
agradecidos, han producido un cañón de fuego 


rápido. Un arma de gran potencia perfecta para 
cargarse a los variados granujas del otro lado de 


este mundo. 


shontmg'! ГҮ Kul ай the 


Crealures to save th 
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ой saved in 330 


Vou rescued 5 nales 
1 natives were | 


A Vale, ya tienes al primero y aquí está con su 
nuevo traje de faena (con su elegante casco y todo), 
listo para trabajar de lo lindo... haciendo armas de 
gran calidad para la nueva nave. 


A Mirando el mapa puedes planear la mejor ruta 
hasta esa cosa roja y borrosa de la derecha. 
Cualquier tiempo pasado fue peor ;eh? 


A Ahora destruye la colmena principal para permitir 
el acceso al siguiente mundo. Y el terror continüa. 


< Hay una araña que matar (dos en total). Y un par 
de hormigas. Qué manía tienen estos 
programadores a los bichos. 


Compatible con: 
Dual Shock 


A Algunos de los ültimos niveles incluyen mundos alienígenas, con sus obligados 


paisajes áridos y deslustrados, como éste. 


La oportunidad de analizar la actualiza- 
ción de la secuela del juego más famoso 
de la historia. ¿Por fin? iQuieto, corazón! 


omo diría algün carca, 
este viejo mundo es de 
lo más extraño. ; Extra- 
fio? Pese al mogollón de 
juegos basados en misio- 
nes que han aparecido 
para PlayStation en los ültimos 
tiempos, éste es sin duda uno de 
los más raritos. 

¿Viejo? Y tanto. Este juego, 
como Sentinel Returns, es otra 
actualización de un título viejísi- 
mo que, a veces, hace que te 
preguntes por qué debes com- 
prarlo. Virus fue uno de los pri- 
meros títulos aparecidos para el 
Commodore Amiga a mediados 
de los 80 y demostró (aunque lo 
suyo les costó) que la máquina 
de 16 bits era capaz de mostrar 
(y mover) un nümero limitado de 
polígonos. 


Desinfectante 

Virus 2000 es ingenioso. Contro- 
las una práctica nave capaz de 
permanecer suspendida y volar, y 


te mueves por varias combinacio- 
nes de niveles por tierra y agua, 
con el ünico fin de rescatar a una 
cantidad determinada de campe- 
sinos (sólo para hacerlos trabajar 
después para ti en tus fábricas, 
creando armas mayores para tu 
nave) y despejar ese mundo de 
un segmento del virus que da títu- 
lo al juego. Esto significa poten- 
ciar tu nave con el arma más re- 
ciente, matar unas cuantas hor- 
migas, arañas y dragones y 
destruir después la colmena 
principal. 

Seguro que no hace falta que 
te expliquemos lo que se deduce 
de todo esto: rescatas algunos 
campesinos, matas algunas cria- 
turas, vuelas una colmena y luego 
te toca ir a hacerlo todo de nuevo 
en otro mundo. 

Esto estaría muy bien si la juga- 
bilidad fuera tan alucinante que te 
vieras obligado a jugar a V2000 
hasta el final, pero, por desgracia, 
no es así. 
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tiempo perdido de 


me 


Como su predece- 
sor, V2000 confía 
en que durante 
todo el tiempo pa- 
sen demasiadas 
cosas a la vez en 
pantalla, y la 
máquina, o los pro- 

gramadores, no es- 

tán a la altura del 

trabajo. Más que ser 

una experiencia de vuelo fácil 
mientras te deslizas por uno de 
los mundos, te mueves a sacudi- 
das con un estilo de lo más torpón 
y te pierdes la mitad del tiempo 
deshaciendo tus pasos porque sin 
querer te pasas del todo de largo; 
una y otra vez. 

Al contrario que la reciente ac- 
tualización de Sentinel Returns, 
Virus 2000 es muy distinto. Sí, tie- 
ne el mismo estilo de vuelo y la 
nave sigue tan horriblemente in- 
controlable como antes, pero los 
terrenos tridimensionales ya son 
agua pasada. Ya se ha realizado 
infinidad de veces antes. 


Salva nuestras almas 


Aunque Virus 2000 no tiene nada 
de horrible, al mismo tiempo tam- 
poco muestra nada especial que 
le permita sobresalir de entre el 
vulgo. La actualización espasmó- 
dica, lo confuso del control de la 
nave y el sistema para apuntar, 
junto a su repetitiva jugabilidad, 


:FÍJATE BIEN! 


nteresante a 


colmena en sí 
seles forman 
cen 


un es 


Una sinfonía agridulce 


A De vez en cuando te toparás con uno de éstos, un peso 
grande. Tómalo: pesarás bastante más y podrás así hundirte 
bajo la superficie del agua y acceder a mundos submarinos 
completos, y a alguna que otra entrada a un nivel secreto. De 
ti depende. 


dan como resultado algo que, 

si bien es bastante inofensivo, no 
es lo que todos estábamos espe- 
rando de esta secuela. [JZ] 


PlayStat:2" 


Otra actualización de los ochenta que, al 
igual que otros personajes famosos del 
momento, es mejor dejar en su época 
correspondiente. 


A FAVOR | ENCONTRA 


O Algunos detalles — Ф Es un fastidio cómo 
gráficos muy buenos — vuelve a dibujar, y la 
O Por lo menos ha actualización es 

hecho que David Braben espasmódica. Y eso 

no produjera OTRO juego sólo para empezar. 

de Elite @ El control de la 

© Los objetivos son паме, como en el 
bastante variadas original, es 

O Las misiones están terriblemente malo 

en castellano 


Puntuación 61% 


En 
hay de todo: hardware, software, 


juegos, CD-ROM, noticias y 
novedades, reportajes, Internet... 


PC Formar 


La revista de informatica 
para toda la familia. 


@ A pesar de sus grandes y 
obvios fallos, Virus no esta 
exento de encanto. Estos 
son algunos de los detalles 
que nos han gustado. 


Y Quizá sea sólo cosa nuestra y que 
anhelamos la lucha del proletariado 
manchado de petróleo, pero nos gustó 
transportar los campesinos a nuestra 
base para ver cómo se transformaban 
en equipos de trabajadores y 
empezaban sus tareas. ¡Adelante! 
¡Contra el poder! 


4 Oculto en lo más profundo y 
recóndito, en el escondrijo más oscuro, 
hay todo un nivel secreto basado en el 
Virus original para Amiga. Pero, por 
desgracia, tu nave no adopta la 
apariencia del original y, a falta de 
mejores detalles, no es tan penoso. 


¡PÍDELA CADA MES 


ENTU KIOSCO! 


Venganza interestelar 


Was Ven 


Compatible con: Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria 


Fabricante: Psygnosis 
Distribuidor: Sony 


Jugador: 1 
Editor: Psygnosis 


Disponible: Sí 
Precio: 7.900 pesetas 


Tres puntos, un objetivo 


@ La maniobrabilidad de la nave es perfecta en CWV Pero si además le 
sumas tres puntos de vista diferentes podrás correr por el espacio con 
toda facilidad y sin brusquedades. Además, cada una de ellas consigue 
que estés metido en un concepto diferente: shoot 'em up o simulador. 


r ` 
Pta la le arruir aL ED 
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2 n: 
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de Эбу a, lawa citado G. les coors a Combate аң w allan ps 


À Te estás acercando demasiatl a la lanzadera. 


Momente tam di — | La venganza, si se sirve fría, es 
ista de: erior de la nave. Protegi iUn Doom en el espacio! La perspectiva боого А : А 
y bien ERES del agujero en la Capa dà @ subjetiva au alli m dónde v : infinita mente mas satisfactoria pa ra el 


gn. que la imparte. Y ¿dónde hace más 
frío que en la inmensidad del espacio? 


a [es 
LES ó 
AP FI ecib 


À El tercer punto de vista te enseña tu poderosa nave. 


+4 Nada mejor que una 
buena presentación 
para introducirte en la 
acción del juego. EI 
muchacho de la cara 
pintada es el 
protagonista de la 
aventura. 


as guerras coloniales vuel- 

ven a invadir nuestros ho- 

gares. Pero olvídate de la 

India, Cuba o la guerra de 

los Boers. Lo que se cuece 

dentro de este CD, creado 
por Psygnosis, te llevará a partici- 
par en una batalla allende las es- 
trellas. 

La humanidad se ha extendido 
más allá de sus simples fronteras 
terráqueas. La colonización de 
nuevos mundos y de nuevas gala- 
xias ha traído consigo una mayor 
cantidad de recursos y, por tanto, 
una época de mayor prosperidad 
para nuestra raza. Pero la paz no 
ha durado demasiado y, un grupo 
guerrillero llamado La liga de los 
mundos libres ha enviado escua- 
drones de la muerte con el objeti- 
vo de sembrar cizafia entre los 
nueve mundos que forman nues- 
tra querida galaxia. Una vez con- 
seguido su objetivo, La Liga ha de- 
mostrado su cobardía huyendo y 
sellando tras de sí el corredor es- 
pacio-tiempo. En este punto, es 


donde apareces tú, que al mando 
de una poderosa nave deberás 
abrir el dichoso corredor y de esta 
manera, restablecer la paz en la 
galaxia. 

Éste es el argumento (a nuestro 
humilde entender, con ciertos tin- 
tes fascistoides) de la continua- 
ción de Colony Wars. 

Seguro que todos habéis oído 
hablar de Colony Wars, de sus ex- 
celentes gráficos, de su impresio- 
nante definición, de su increíble 
ambientación y, por desgracia, de 
Su repetitivo y, por momentos, 
exasperante desarrollo. De ahí que 
el nombre dado a esta segunda 
entrega (Colony Wars Vengeance) 
sea toda una declaración de prin- 
cipios por parte de sus creadores 
que, merced a la utilización de 
esta coletilla (venganza) y sobre 
todo gracias a un cambio en cuan- 
to ha desarrollo se refiere, han in- 
tentado crear un producto más 
cercano y sobre todo más adictivo 
y variado. Psygnosis lo ha conse- 
guido, y de qué manera. 


Saco bien cerrado 

La primera parte tenía una pega 
gravísima. Su estructura, a base de 
misiones, creaba cierta confusión 
entre los usuarios de PlayStation, 
más acostumbrados a una acción 
directa tipo arcade. Además, los 
jugadores no recibían demasiada 
información de lo que estaba suce- 
diendo ante sus ojos y, a no ser 
que fueras un experto en juegos 
del mismo estilo creados para PC 
(Wing Commaden), cada misión 
conseguía crisparte los nervios, 
obligándote a apretar el botón 
ON/OFF. Si a esto le sumas que es- 
tabas obligado a terminar una mi- 
sión para acceder a la siguiente, la 
cosa ya estaba liada. 

Todas estas quejas no han ido a 
parar a saco roto. Parece que el 
saco de Psygnosis está muy bien 
cerrado y que sus creadores se de- 
tienen a contemplar su contenido. 
En Colony Wars Vengeance se han 
superado todos los problemas de 
desarrollo que sufría su antecesor. 
La acción es mucho más arcade y 
por tanto más directa y más acor- 
de con la filosofía de una consola 
casera (de todas formas no se trata 
de un shoot ‘em up puro y duro). 
La información que recibes sobre 
las misiones es extensísima. Ade- 
más ha sido completamente tradu- 
cida y doblada al castellano. Y por 
último, en esta segunda parte, po- 
drás saltarte algunas misiones que 
tengas atravesadas y de esta ma- 
nera no te quedarás frenado en un 
punto muerto. Esta última posibili- 
dad es una auténtica gozada, aun- 
que no te permitirá visualizar todas 
las fases ya que la acumulación de 
fracasos te remitirá a la primera 
pantalla, como mínimo podrás dis- 
frutar de otras misiones y por tanto 
de otros excelentes parajes estela- 
res o terráqueos. 

CWV'te permitirá atravesar mu- 
chos lugares: el espacio, la capa 
terrestre, los planetas más recóndi- 
tos, las bases espaciales más im- 
presionantes, y todo ello gracias a 
la gran variedad, y cantidad, de 
misiones que estarán a tu alcance. 
O sea, que tienes juego para me- 
ses. 


Espectáculo visual 

Si el desarrollo en la primera parte 
dejaba mucho que desear, no su- 
cedía lo mismo con su apartado 
gráfico. Pero sus creadores no se 
han conformado con ofrecer más 
de lo mismo, y han superado con 


en juegos 


. Pero no creas 
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No te desesperes si 
fracasas en una misión. 
| No te sientas en la 
obligación de acabar con 
cada objetivo que te 
Pulsa Start, ve a la opción de 
y empieza en la 
posibilidad es una auténtica 


siguiente fase. Esta 


gozada y 


creces este apartado llevándolo a 
la espectacularidad más absoluta. 
CWVse convierte en el más mag- 
nifico simulador del espacio crea- 
do para la gris de Sony. Y ¿cómo lo 
han conseguido? Pues aumentan- 
do las localizaciones, fenomenales 
todas ellas. Creando unos gráficos 
más sólidos que en la primera par- 
te, lo que a simple vista parecía di- 
fícil. Los efectos de luz son tan im- 
presionantes que harán que se te 
queme la cena mientras contem- 
plas embobado las alucinantes ex- 
plosiones de las naves enemigas o 
los destellos que desprenden cier- 
tos planetas a tu alrededor. El 
apartado gráfico es de lo más per- 
fecto jamás visto. 

Si al binomio creado por el de- 
sarrollo y por los gráficos le sumas 
un apartado sonoro espectacular, 
que ambienta, sobresalta e inquie- 
ta por su belleza y su contunden- 
cia, y una jugabilidad apasionante, 
obtenemos como resultado el me- 
jor juego del espacio para la Play. 
La ünica pega puede llegar en lo 
que a concepto se refiere, ya que 
CWV'se queda a medio camino en- 
tre un shoot 'em up y un simulador 
y esto puede confundir a los puris- 
tas. Pero si no crees en la pureza, 
este CD colmará todas tus expec- 
tativas. [ s 


PlayStation 


CWVse convierte en uno de los títulos mas 
gratificantes dentro del catálogo para 
PlayStation. Sus gráficos, su desarrollo, su 
longevidad y su apartado sonoro lo 
convierten en un auténtico nümero uno. 


„ДМ | ENCONTRA | 


© Gráficos sdlidose @ Puede que a alguno 


iC 


impresionantes no le convenza la suma 
O Música y efectos de de shoot ‘em up y 

lo más envolventes simulador 

© Infinidad de © ¿Tendrá el éxito que 
misiones y se merece 


localizaciones 

O La posibilidad de 
saltarte alguna que otra 
misión 

Q El doblaje y los 
textos en castellano 


Puntuación 93% 


es eterna. A 


erás empezar 


etes deb 
jevo. Una lástima 
escenarios sin sudar 


demasiado. 


@ Si nuestro más ilustre 
escritor levantara la cabeza 
y se agenciase una Play, 
seguro que se convertiría 
en un amante de CWV Sus 
` textos no tienen errores y 
el doblaje ha recibido un 
tratamiento de auténtico 
lujo. Hay que felicitar a los 
chicos de Psygnosis por 
este logro ya que estamos 
ante un juego que utiliza 
un sinfín de textos y voces. 


A Nada mejor, para empezar una misión, que una buena 
jEnhorabuena! 


explicación de la misma. Y, si es en castellano mejor. 


luces, cámara y acción 

€ Todo en CWV es espectacular, pero si algo 
destaca es su apartado gráfico. Y dentro de 
éste, merecen mención especial los 
maravillosos efectos de luz creados para 
esta segunda entrega. La 
oscuridad nunca había 
llegado a ser tan clara como 
en CWV. Los planetas no 
habían desprendido nunca 
tantos reflejos. Y las 
explosiones superan con 
creces las creadas por la 
CNN en su espectáculo 
mediático de Irak. 
jAlucinante! 


< Cada una de 
tus armas 
desprende un 
color diferente. 
Todos ellos son 
súper 
espectaculares. 


À Los efectos de luz utilizados en algunas 
estrellas son una auténtica gozada. 


À Fijate en la atmósfera de este planeta. ¿No te 
parece genial? 


PlayStation Power 7] 


Disponible: Noviembre 
Precio: 7.900 pesetas 


GD 1 Arcade 


O El juego consta de dos CD. El 
primero de ellos, el llamado arcade, 
ofrece lo mismo que aparecia en la 
version de la recreativa (mas un 
modo Entrenamiento). Es un CD 


destinado a los mitómanos y 


mismos luchadores y sus atuendos 
originales, te proporcionará una 
emoción directa y sin concesiones 
como en la versión original. La 
perfecta conversión a la gris de 


Sony no te decepcionará. 


CD para mitómanos. 


@ Este segundo CD aumenta la calidad y la variedad del programa de 
Capcom hasta cuotas insospechadas. Tendrás los modos de Tournament, 
Coperación, el modo League y un modo Entrenamiento al estilo de SF EX, 
en el que tus calificaciones aparecerán en forma de valoraciones de final 
de trimestre. Pero además podrás disfrutar de un simulador estudiantil 
para ver quién es el mejor alumno machacahuesos. ;Ah! Algunos 
luchadores estrenan modelito. 


These are very basic 


commands. 


ABienvenidos a las clases de lucha. Un poco de 
teoría para empezar con buen pie. 
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Jugadores: 1-2 
Editor: Virgin 


AIRE £: l 
Y 
af 


ALas opciones que aparecen en el disco arcade. 


motions. Move forward and 
beckward eccording lo my 


ا( 


À La opción Entrenamiento no aparecía en la 
versión arcade. 


A Opciones a mogollón en el CD Evolution. 


< 


Compatible con:Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria 


Fabricante: Capcom 
Distribuidor: Virgin 


Los chavales ya no son lo que eran. Los 
libros han dejado paso a los bates de 
baseball y los bolígrafos se han 
transformado en punzantes espadas. Y 


¿para qué? Para destruir a la escuela rival 


unque no es muy conoci- 
da en nuestro país (a 
causa de una pésima 
distribución), los que ha- 
yáis jugado a la recreati- 
va de Rival Schools po- 
dréis ratificar la increíble calidad 
que poseían sus combates. Se tra- 
taba de un juego en el que dos in- 
mensos personajes se repartían 
mutuamente caricias poco, muy 
poco románticas. 

Como puedes ver, su argumento 
no distaba demasiado, o nada, de 
todo lo visto en otros beat ‘em up. 
Pero, si además de contemplar un 
ratito cómo se destrozaban las ma- 
nos otros dos chavales de tu barrio, 
introducías la dichosa moneda, 
acababas comprobando que Rival 
Schools era diferente a lo anterior- 
mente visto en este género. El pri- 
mer cambio aparecía cuando 
debías realizar la elección del per- 
sonaje. Si en los demás juegos de 
lucha sólo puedes escoger un per- 
sonaje, Rival Schools te permitía 
(bueno más bien te obligaba) a ele- 
gira dos. Pero ¿para qué? La res- 
puesta a tu pregunta llegaba una 
vez habías terminado el primer 
round y la máquina te autorizaba a 
escoger entre uno de los dos per- 
sonajes para afrontar el siguiente 
asalto. Podía parecer divertido pero 
¿no conseguiría lo mismo cambian- 
do el personaje cada vez que 
afrontaba un nuevo combate? Pue- 
de que sí, pero la elección de dos 
personajes permitía otra cosa más: 
la combinación de golpes en me- 
dio de la lucha. Y esto es uno de 
los valores de cambio que ofrecía 
esta recreativa, cuyos golpes com- 
binados eran de lo más espectacu- 
lar jamás visto en una sala oscura 
llena de humo y con un hombreci- 
llo con atuendo azul ofreciendo 
cambio. Sí, ya sabemos que esto 


mismo sucedía en X-Men Vs Street 
Fighter pero aquel interesante pro- 
ducto de Capcom no ofrecía gráfi- 
cos tridimensionales. 

Pues bien. Esta recreativa ha te- 
nido el valor de asomarse a nuestra 
querida Play. Y, aunque la apari- 
ción de Tekken 3 es demasiado re- 
ciente, este nuevo juego creado 
por 3D Fighting Development de 
Capcom contiene tantas dosis de 
calidad que merece un puesto de 
honor entre los másters del género. 


Recreativa us Play versión 

La conversión de esta excelente re- 
creativa no debe haber sido fácil 
para sus creadores. La placa usa- 
da en la tragaperras es bastante 
superior a la utilizada para SF EX 
(que ya costó lo suyo trasladar a 
PlayStation), aunque esto acos- 
tumbra a acarrear problemas. Pero 
sus desarrolladores han consegui- 
do igualar, y en ciertos aspectos 
mejorar, la máquina original. 

El tamaño de los luchadores si- 
gue siendo impresionante, los gol- 
pes combinados son un auténtico 
espectáculo, las músicas tienen 
una notable calidad y el apartado 
tridimensional supera con creces 
el conseguido en SF EX. Estos ele- 
mentos lo convierten en el, por 
ahora, mejor beat 'em uptridimen- 
sional de la factoría Capcom. 

Además de lo anteriormente se- 
ñalado es digna de mención la 
cantidad de luchadores que en- 
contrarás en el juego. Rival Schools 
pone a tu disposición la friolera 
cantidad de 26 luchadores diferen- 
tes. Entre ellos se encuentran 
alumnos de todo tipo (futbolistas, 
bateadores de baseball, etc.) y ma- 
estros de lo más variado (profeso- 
ras de farmacia, estresados direc- 
tores de instituto...). La elección de 


Si quieres acabar rápidamen- 
te con tus adversarios, no 
dudes en propinarles unos 
fabulosos y espectaculares 
golpes combinados. Éstos se 
realizan pulsando simultáne- 
amente los botones X y Cua- 


@ Ataques combinados 


Loadings con estilo 


drado. El resultado, además 


de espectacular, es de lo 


bates no durarán demasiado 
pero tu ego aumentará bas- 


fect detrás de otro. Los com- 
tantes enteros. 


materia no le cuentes este 
secreto y conseguirás un Per- 


más contundente. Si tienes 
algún colega novato en la 


€ Una de las razones que nos permiten confirmar que 
Rival Schools es una superproducción de Capcom son 
los dibujos creados para los tiempos de carga. Esos 
dichosos momentos, que en otros programas nos ponen 
de los nervios, en Rival Schools se convierten en 
emocionantes esperas. La razón: se han incluído tantos, 
y tan bien realizados, dibujos que, parece que se trate 
de un nümero infinito de ellos. Si quieres distraerte 
cuéntalos y luego nos lo explicas. 


A Los profesores parecen intimar entre ellos. 


Fijate qué coquetos con sus gafitas. 


А Una escena de romanticismo en medio de 
tanta barbarie no hace ningún daño. 


À El tamaño de los luchadores es impresio- 
nante. Si pudieras verlos en movimiento... 


un u otro luchador te dará una di- 
mensión diferente del juego y las 
combinaciones entre ellos harán 
que tus ojos queden estupefactos 
ante tanto espectáculo violento. 
Quizá en este apartado, el de los 
golpes, es donde puedes encontrar 
el mayor punto negro del juego. 
Los luchadores no ofrecen dema- 
siados golpes especiales, y esto 
puede pasarle factura al cabo de 
horas y horas de juego. De todas 
formas, esta carencia está paliada, 
por momentos, gracias a una im- 
presionante velocidad de lucha, 
una intensa e increíble tensión y 
una más que aceptable dosis de 
violencia (que al acabar el round 
de turno te permite explayarte de lo 
lindo, o sea violencia gratuita. 


À Roy te enseña sus mejores 
movimientos. ¡Apúntalos! 


Rival Schools entra con méritos 
propios en el selecto grupo de los 
mejores beat 'm up creados hasta 
la fecha para PlayStation. Te hallas 
ante un juego de una violencia y 
una contundencia fuera de toda 
norma. La cantidad de imágenes 
por segundo que aparecen ante 
nuestros ojos, los golpes combina- 
dos, el número de luchadores a tu 
disposición, las características de 
todos ellos y la infinidad de opcio- 
nes que aparecen en el menú lo 
convierten en un título estrella. 
Lástima que algunos puntos oscu- 
ros no le permitan convertirse en el 
número uno. De todas formas, está 
entre los tres primeros. [ZI] 


PlayStat.73 


Rival Schools es uno de los mejores juegos 
de lucha que podrás encontrar en el 
catálogo para tu querida PlayStation. Sus 
combates son los más espectaculares 
jamás vistos. Lástima que le falten 
movimientos. 


AFAVOR | _ EN CONTRA | 


© Gráficos increibles @ Pocos movimientos 
Q Movimientos especiales 
combinados süper Ө Los combates son, 
espectaculares en algunos casos, 

© Contundencia por un demasiado cortos 

tubo 

Q i26 luchadores! 

© Infinidad de 

opciones 


Puntuación 94 


APero ¿quién es ese tipo que sale 
en la pantalla gigante? 


A El bazo de nuestro amigo no ha quedado en 
demasiado buen estado. 


A Daigo muestra 
su hermoso y 
contundente perfil. 


A Combinación al canto. Un espectáculo lleno 
de luces, color y sangre. 


"ШҮҮ бе: 
(29 


NA 


A Dos contra uno. «Galletos»-para todos. 


PlayStation 19 
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La historia en sus pezuñas 


Fabricante: Naughty Dogs 
Distribuidor: Sony 

Las aventuras de Crash parecen no tener 
fin. Cada época es todo un descubrimiento 
y su entretenimiento, tu diversion 


Jugador: 1 
Editor: Sony 


Disponible: Diciembre 
Precio: 8.400 pesetas 


Tenemos chica nueva en la oficina 


@ Bueno, quizá no es nueva del todo, ya la conociste en la segunda 
entrega. Pero lo que sí es realmente novedoso es la posibilidad de jugar 


€ 


con ella. Coco, la hermana de Crash, es una amante de la velocidad. 


Siempre aparecerá a lomos de un tigre o conduciendo una jet sky por el 
inmenso océano. Sin lugar a dudas, se trata de una jovenzuela con 


carisma. 


А Coco, la hermana de Crash, es una 
excelente amazona. Lo suyo es cabalgar a 
lomos de un tigre de Bengala. 


marcamos, sefiores! lleno de peligros ancestrales. 
4 
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ALa Muralla China, un escenario espectacular, colorido y 


no de los personajes 
mas famosos del univer- 
so PlayStation vuelve a 
casa por Navidad con la 
tercera entrega bajo el 
brazo. Pero no creas que 
se trata de una nueva explotación 
del filón, Crash Bandicoot 3 es 
absolutamente genial. 

Pronunciar Crash es, en estos 
últimos tiempos, sinónimo de di- 
versión. La simple evocación de 
estas letras tiene en la calidad su 
mejor definición. Todos los exper- 
tos, y los no tan expertos, poseedo- 
res de una Play estaréis 
de acuerdo con las 
anteriores afirma- 
ciones. 

Las dos prime- 
ras partes de la 
saga llenaron 
de colorido el co- 
medor de nuestros 
hogares, y nos tras- 
ladaron al mundo 
mágico de la di- 
versión. Pero 
¿se puede igualar lo anterior- 
mente conseguido? Y, si eres 
más exigente: ¿se pueden superar 
las anteriores apariciones de 
Crash? La respuesta a nuestras 
preguntas llega en forma de CD de 
la mano de Naughty Dog, el equi- 
po desarrollador de tan magno 
título. Y la respuesta a nuestras 
cuestiones, no es otra que un ro- 
tundo SÍ. 


Las nuevas aventuras de Crash te 
conducirán a través de un increí- 
ble viaje por la historia. El malvado 
Cortex ha puesto a tu disposición 
una máquina del tiempo gracias a 
la cual deberás conseguir los fa- 
mosos cristales lilas, que ya apare- 


Compatible con:Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria 


cían en la segunda entrega. En un 
principio, podrás acceder a cinco 
pantallas diferentes que una vez 
completadas, y previa eliminación 
de un enemigo final, te abrirán 
otras cinco fases. 

Como ves, el desarrollo del jue- 
go sigue la tónica general de 
Crash 2. Pero no te preocupes. 
Además de la inclusión de nuevas 
pantallas como el antiguo Egipto, 
la Gran Muralla China, la Atlántida, 
la Edad Media y muchas más que 
ofrecen un desarrollo parecido al 
de las otras entregas, con al- 
gün pequeño cambio, tam- 
bién se han incluido nuevos 
» conceptos de juego. 

Conducir una Harley, una 
moto de agua, disparar manza- 
© nas armado con un bazuka у 
pilotar un avión de la Pri- 
mera Guerra Mundial 
harán que no sueltes 
el Pad en días y 
días. Tendrás la 
posibilidad de 
competir 
contra el 
tiempo en 

una opción llamada Time 
Trial, que te permitirá grabar los 
mejores tiempos. Pero lo más cu- 
rioso de todo es que deberás com- 
pletar ciertas fases encarnando a 
Coco, la hermana de nuestro hé- 
roe, Sí, la misma a la que se le gas- 
taban las pilas del portátil en la se- 
gunda entrega. Estos datos lo con- 
vierten en el juego más divertido 
de la serie. 


Alucina en colores 

Al empezar tu andadura por Crash 
Bandicoot Warped 3 dejaras ir un 
estruendoroso «Ohh». Las mejoras 
graficas son tan evidentes que tus 
colegas deberán pellizcarte para 
que te percates de que no estás 
soñando. 


н 
es donde deberás 


o difícil de 


TRUCOS 


siad 


Libre, como el mar cuando amanece... 


€ Muchas pantallas siguen el desarrollo creado en las 
anteriores versiones, pero la inclusión de nuevos conceptos 
rompe con esa tónica. Tres son las que desbaratan la | 
antigua concepción: la conducción de una Harley, que \ 
compite contra diez coches en pleno desierto del colorado, 
la Carrera en jet sky a través de un impresionante océano en 
medio de montones de barcos piratas, y por último, la 
pantalla del avión donde cruzarás el cielo gracias a un 
avión digno del mismísimo barón rojo. Todas estas 
pantallas te darán una total libertad gracias a sus gráficos 
en tres dimensiones no lineales. 


АЕ! efecto del agua conseguido en 
esta pantalla es excelente. Dan ganas 
de darse un baño. 


Se ha mejorado sustancialmen- 
te el engine que movía la primera 
entrega. Los decorados están su- 
mamente detallados y son increí- 
blemente diferentes entre sí. Son 
más amplios y ofrecen una mayor 
profundidad de campo, profundi- 
dad que te da la posibilidad de di- 
visar el final de la fase nada más 
empezarla. ¡Fantástico! Efectos 
como los conseguidos en el agua, 
con sus increíbles reflejos, las 
sombras reales, eliminando los di- 
chosos circulillos y montones y 
montones de toques humorísticos, 
lo convierten en un gozo para to- 
dos los sentidos. 

Pero si los gráficos son aluci- 
nantes, las animaciones y la veloci- 
dad tampoco se quedan atrás. 
Nuestro héroe se mueve a una ve- 
locidad de 30 cuadros por segun- 
do, y se ha quintuplicado los cua- 
dros para las animaciones. Maravi- 
lla de las maravillas. 


Diversión con control 


Como puedes ver, los cambios son 
innumerables, pero por suerte esta 
tercera parte sigue siendo súper 
sencilla de controlar. Sigues gozan- 
do de la posibilidad de usar el Pad 
analógico y, como no podía ser de 
otra manera, se ha incluído la vi- 


А Más moto, más humo, más cuero, 
más hamburguesas y más chulería. 


bración del Dual Shock. La dificul- 
tad del juego irá aumentando de 
Manera mucho más pausada que 
en las otras entregas. Esto es una ` 
ventaja para los novatos en el te- 
rreno, pero tranquilos, los expertos 
no os aburriréis ni un momento. [J] 


PlayStatic: 


Crash Bandicoot 3es uno, o el mejor, 
plataformas para la gris de Sony. Su acción 
estan trepidante, sus gráficos tan 
perfectos, su variedad tan inabarcable y 
todo tan perfecto que será mejor que no 
leas más y vayas a comprarlo ahora 


L LATO | EN CONTRA | 


O Los maravillosos © ¿Te gustan este tipo 
gráficos de juegos? 

O La variedad de 

pantallas 

Q Una acción de lo 

más trepidante 

O Las innumerables 

novedades 


Q Coco 


Puntuación 95% 


_ A 


El humor llama a tu puerta 


O La saga de Crash se caracteriza por contener grandes dosis de 
humor. Donde sobresale el sentido del humor de sus creadores es a 
la hora de crear las diferentes muertes de Crash. Un auténtico 
catálogo, mayor que el de unos grandes almacenes, está a tu entera 
disposición en esta tercera entrega. 


A Acabar sucumbiendo proporcionará cierta 
diversión, pero perderás una vida. 


A Carcajadas a lomos del pequeño dinosaurio. 
¿0 se trata de un ataque de histeria? 


PlayStation 81 


Disponible: Diciembre 
Precio: 8.400 pesetas 


Jugadores: 1-2 
Editor: Namco 


Prepárate para la gran cita 


@ Uno de los puntos fuertes de Libero Grande es la opción de 
entrenamiento. Esta supera con creces a las creadas para los otros 
simuladores de fütbol. Mientras que los otros grandes del género ofrecen 
esta opción única y exclusivamente como un mero aprendizaje, en Libero 
Grande esta opción es, por sí sola, otro juego. En las sesiones de 
entrenamiento se irán puntuando todos y cada uno de tus ejercicios. 
Entre ellos puedes encontrar todo tipo de situaciones: pases cortos, 
lanzamientos de penaltis, lanzamientos de falta, remates espectaculares, 
etc. Una vez has superado las primeras pruebas, podrás acceder a otras 
cada vez más difíciles. Todos los récords quedarán registrados y podrás 
personalizar a tu jugador cediéndole tus iniciales. Una auténtica gozada 
de opción. Pasarás horas intentando 


aprender. 
БЕРЕЛИ 


Compete for the fostost time by skillfully 
dribbling the bell around the rod tonos. 


A Este es el menú de pruebas de la opción de 
entrenamiento, aunque no todas ellas estaran a tu 
disposición desde el inicio. 


@ Libero Grande también ofrece la posibilidad de disfrutar del titulo a dos 
jugadores simultáneos, ya sea enfrentándose o en cooperación. 

El sistema utilizado es el de pantalla partida. A todos nos gusta jugar con 
colegas pero también queremos hacerlo con dignidad. La intención es 
buena pero los resultados no tanto. En PSP nos preguntamos, de nuevo 
¿por qué no se ha utilizado el Link Cable? 


A la rapidez es fundamental en la prueba de chute 
al tronco en el modo Entrenamiento. 


À La cooperación puede ser interesante pero nada 
mejor que golear a un colega. 
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A Nuestra selección se enfrenta a la bestia negra del 
mundial. La venganza sera terrible. 


Libero Grande 


Fabricante: Namco 
Distribuidor: Sony 


Compatible con: Dual Shock/ 
Tarjeta de memoria 


Namco no esta dispuesta a repetir 
esquemas. El calificativo de 
creadores de juegos le impide 
encorsetarse en una concepción de 
sistema de juego inamovible 


ué diferencia a una casa 
de juegos poderosa 
de otra que no lo 
es tanto? Se di- 
ferencian en la 
posibilidad, por 
parte de la pode- 
rosa, de crear o reinven- 
tar géneros de juegos a 


la utilización de un solo jugador 
durante todo el encuentro (aun- 
que en cierta manera tam- 
bién tendrás el control del 
resto de jugadores). Esta 
particularidad lo convierte 
en el juego más 
realista del 
mercado. 


su antojo sin preocu- Alem- 

parse, en exceso, pezar 

de números ni cada en- 
cuentro, 


del mercado. y ў 

Si alguna 
casa es, qUe 
hoy por hoy, b 
poderosa, ésta es sin 
duda Namco. Su espíritu 
creativo les ha llevado a pro- 
gramar el juego de fütbol más 
curioso creado hasta el momento 
para la gris de Sony. 

Muchos de vosotros conoce- 
réis la recreativa en la que el 
protagonismo del juego recaía 
en un solo jugador. Pues bien, 
la traslación de esta extraña 
tragaperras llega a Play 
Station, con todos los puntos 
para convertirse en una au- 
téntica bomba. 

A Libero Grande se le pueden 
achacar muchas 
cosas, pero es in- 
negable el grado 
de originalidad 
que desprende su 
desarrollo y el va- 
lor de sus creado- 
res lanzando un 


campeonato o 
«) entrenamiento, 
/ deberás escoger 
entre un total de 
20 jugadores, cada 
uno de ellos con sus 
características perso- 
nales. 
Una vez empieza el parti- 
y do, tu jugador se situará 
/ enelcentro del juego y, 
cuando no tengas el balón, 
deberás seguir la acción desde 
el punto de vista de tu jugador 
intentando no salirte demasiado 
de tu posición. Si has jugado al- 
guna vez a fútbol, entenderás a la 
W perfección de qué estamos ha- 
blando, si no recuerda las repri- 
mendas del entrenador cuando 
dejabas tu posición para sumarte 
al ataque dejando a la defensa en 
inferioridad numérica. 

El resto de jugadores sólo reac- 
cionarán a tus órdenes de pase o 
de chute, aunque también podrás 
obligarlos a tirarse por el suelo si 

juego al mercado quieres robar el balón. 

contra viento y Este peculiar sistema de control 
marea. tiene como punto fuerte el manejo 
Libero Grandese intuitivo y fluído de tu jugador y, 
erige no sólo como punto débil, un control algo 
como un juego de brusco del resto de los jugadores 
fútbol, sino como del equipo que, si bien en ataque 
un concepto. Este no se nota (gracias a una excelen- 
concepto es el de te opción de pase de los mismos), 


mos re- 


>. Y cuando de 
petidamente, quere 
idamente; la f 


ene 
2p 


^ 


jugadores que aparecen en este CD creado por Namco 
reconoces a más de uno. Aprovecha para vestir a 
Ronaldo, queremos decir Raimundo, con los colores de 
la camiseta de España. Con Clemente, seguiría en su 
sitio. 


1 | 
Parecidos razonables E? û GNADF | 
ө Los jugadores que aparecen en Libero Grande son { REPL fF O CHANCE MISIE : 
ficticios, aunque todo parecido con la realidad es 
absolutamente posible. Seguro que entre los 20 "d 
BRA 0.0 0 


А Rodeado por una nutrida defensa A Nuestro amigo levanta el brazo 
Raimundo/Ronaldo está dispuesto a perforar la еп señal de victoria, seguro que ha 
red del equipo contrario. conseguido su objetivo. 


en defensa pue- 

de crear lagu- 

nas difíciles de 

combatir y don- 

de la sensación 

de impotencia 

se apoderará de 

todo tu ser. Te 

volverás loco 

tratando de de- 

fender e intentando robar un balón 

al contrario sin cometer faltas o sin opción para dos jugadores no de- 

poder evitar que tus jugadores se masiado lograda (;Por qué no usar 

coman la hierba del terreno de jue- el Link Cable?). 

go como si de ovejas se tratara. De todas formas, si eres un 
Este punto negro hace restar amante del fütbol, no le tienes mie- 

demasiados enteros a un juego do a la innovación y te gusta el es- 

que, por lo demás, es de una fac- pectáculo, Libero Grande 

tura excelente. Los gráficos son de puede calmar muchas de tus 

un tamaño y de una solidez aluci- ansiedades. [A] 

nantes. Las animaciones están 

muy conseguidas. Los decorados 


son inmensos y reflejan a la per- 
fección todos y cada uno de los d š 
países donde se realiza el encuen- k= 


tro. Las jugadas en ataque son de 
auténtico lujo. El control sobre el Libero Grande es un juego tan original y 
chute es el mejor creado para un extrafio dentro de un género tan «visitado» 


° Ё i como el fútbol, que no pasará 
juego de este género. Podrás reali- desapercibido ante tus ojos. Tiene algún 


zar piruetas de todo tipo y rematar que otro fallo, pero en general las virtudes 
de la manera más espectacular se llevan la palma. 


que puedas imaginar. Las repeti- | AFAVOR | 
ciones ofrecen un montón de pers- A FAVOR EN CONTRA 
pectivas diferentes donde podrás o Es ies ore ° енин puede 

" ñ u original y realista ponerte de los nervios 
disfrutar de las maravillosas com © Unos gráficos © La opción dos 
binaciones que realizará tu equipo. alucinantes jugadores es un poco 
Además, estas repeticiones son © Excelentes floja 


larguisimas y puedes acceder a animaciones © ¿Tendrá aceptación 
ellas en cualquier momento del 
partido. Si a esto le sumas la op- 
ción de entrenamiento que, como 
explicamos en el recuadro, es una 
auténtica gozada, da como resulta- 
do un juego excelente. Lástima de 
este descontrol defensivo y de una 


© Las repeticiones son este concepto? 
maravillosas 

© La sesión de 

entrenamiento es 

fenomenal 


Puntuación 88% 
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Deja de especular 


Disponible: Sí 
Precio: 7.900 pesetas (incluye tarjeta de memoria) 


Jugador: 1 
Editor: Acclaim 


Fabricante: System 3 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: Mouse/ 
Tarjeta de memoria 
Construir una ciudad no es tarea fácil, 


Tres puntos, un objetivo y menos si tienes que encargarte de 


@ System 3 ha pensado en el 
mercado hispano y prueba de ello 
son sus excelentes anotaciones en 
castellano. Es de agradecer teniendo 
en cuenta que estás ante un juego 
que ofrece montones y montones de 
elementos y posibilidades. Todos los 
creadores deberían seguir los pasos 
de System 3. 


а 


halla) 
imus) 


A Si no fuera por la versión en castellano, 
muchos ya nos habríamos perdido. 


Otta Us Go tor DCO 
1 


Acid АШ 


pt | 


Hs) desk 
, B LE 


A Elige tu misión y empieza tu periplo de 
construcción desenfrenada. 


A Millones y millones de datos y algunas 
animaciones (cuadro superior derecho) son lo más 
destacado de este título. 


«Si no 

| consigues 
tu objetivo, 

| acabarás 

rindiendo 

cuentas a 

la justicia. 


A Elige'tu misión y empieza tu periplo de 
construcción desenfrenada. 


afia acecha 


@ Los peores enemigos que te 
encontrarás en tu periplo como 
constructor no serán los materiales 
defectuosos, o los temporales o una 
mala planificación. Tus peores 
enemigos tienen en Al Capone a su 
máximo representante. 


> Evita а los tipejos de esta calaña. Su punto fuerte 
es sepultar a constructores novatos. 
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todos y cada uno de los pasos 


necesarios para llegar a tu objetivo 


i quieres convertirte en 
un constructor, los chicos 
de Acclaim te lo ponen 
en bandeja. Pero, no 
pienses que te resultará 
fácil hacerte con el con- 
trol de este, por momentos, inte- 
resante y dificilísimo juego de si- 
mulación. 

Constructor pone a tu disposi- 
ción todos los elementos para que 
construyas tu propia ciudad. En 
un principio, esta propuesta apa- 
recerá ante tus ojos como un obje- 
tivo muy interesante pero a la larga 
te percatarás que el interés acaba 
ahogado en un mar de dificulta- 
des. 

Podrás escoger entre unas 
cuantas misiones, aunque todas 
van de lo mismo. Primero puedes 
construir casas de madera gracias 
a la serrería en la que trabajarán 
tus primeros obreros. Deberás lle- 
nar estas casas con inquilinos de 
toda clase y gracias al dinero obte- 
nido en la venta de estas rudimen- 
tarias viviendas podrás agenciarte 
una fábrica de cemento. El si- 
guiente paso es lógico. Se trata de 
edificar nuevos hogares mucho 
más resistentes que los anteriores 
y dotarlos de todas las comodida- 
des posibles (hasta de ordenado- 
res si te apetece). Cuando hayas 
ocupado todo el terreno que tenías 
al principio del juego, deberás 
comprar más tierras al ayunta- 
miento. No creas que podrás 
construir a tus anchas. Parece que 
los creadores del juego han segui- 
do de cerca las evoluciones de 
cierto alcalde y constructor y han 
impuesto unas normas de habita- 
bilidad de lo más duro para evitar 
la acumulación de cemento en 
playas y otros lugares. Pero si creí- 


as que todo acababa aquí vas muy 
equivocado. Cuando pensabas 
que habías construido la ciudad 
ideal aparecerán los problemas tí- 
picos de las grandes urbes: mafio- 
sos, policías de lo más expeditivo, 
vecinos que se sienten desconten- 
tos con su hogar, etc. 

Como ves, se trata de un juego 
muy completo pero que dispone 
de tantos elementos que puede 
que acabes harto y exasperado. A 
nivel gráfico deja mucho que dese- 
ar y los apuntes de humor no lle- 
gan tan lejos como los consegui- 
dos en Theme Park. La incursión 
de textos en castellano facilita un 
poco las cosas pero no demasiado. 

Si te gusta este tipo de juegos 
llegarás a disfrutar de él, pero tó- 
matelo con calma y no te dejes 
apabullar por tanto menú. 

Estás ante un juego al que no le 
sirve la máxima de «suma y gana- 
rás». En este caso, un poco de res- 
ta no hubiera ido nada mal.Hubie- 
ra sido una decisión acertada. [E 


ауа 


Los amantes йе la estrategia tienen en 
Constructor un título más en el que 
desarrollar sus actividades edificadoras. 
Tiene elementos interesantes pero su 
excesiva complejidad no le ayuda 
demasiado. 


AFAVOR | ENCONTRA | 


© Una idea excelente © Gráficamente pobre 
© Textos en castellano © Excesivamente 


O Site gustan estos complicado 
juegos y tienes mucha © Escasos toques 
paciencia humorísticos 


Puntuación 19% 


PRONTO EN TU KIOSCO EL NUMERO 24 


PARTICIPA EN EL CONCURSO DE 
10 JUEGOS COMPLETOS 
SPYRO THE DRAGON 


10 DEMOS EXCLUSIVAS 
TOMMI MAKINEN RALLY, BLAST RADIUS, THEME HOSPITAL, SPICE WORLD 


TRAS GT HEBA, " 
Ie. 


MILAN 


TIS) 
ESPECIAL MeEDIEviL 
emu 32 PAGINAS PARA 
a última aventura = 
š r K PALIAR TU AGONÍA 


de Lara Croft! 


DISCO 24 =n Y ADEMÁS... 


DEMO EXCLUSIVA DE TOMB RAIDER 3 


'AROZE: MAH JONG 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


Norbrey apellidos: « «ue ges s ne ems эке rra et ras 


POBIAGIONE ces гй ramosi кылыт NRW ZEN QUU рарга длин QUU DUNS Desde cues swan. sus 
PROVINCIAS „с ensue mans sinn me ttt eon ae СРЕ vies AE NURSE may s 
O us caua cem atomes Xa бе Steaua nny stel qud ads. аар атаан suite А 


Forma de pago 
Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 


O Tarjeta de crédito 
VISA (16 dígitos) C] American Express (15 dígitos) 


N.° Y X TX X XI 


Nombre:del titular: siroa oi mars scene w onii альш eames once жылын алага mim amt 
Caducidad: == з ass mm MER DUNT NWT GS hE eme drm TER атап набину. а 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: MIDWAY. 
————— ———————————Ó— — TH 


Ol | [ 


(Clave y nümero de control 
de la sucursal) 


Í ШҮ ЧЕГ 


Ne 000 


(Clave del banco) 


GT Interactive 
Software 


(N.° de cuenta o libreta) 


Nombrerdel EIU Al emos mesam ышана. deine pue ott rie ataq tate ыру кайнат, AA 
dela: cuento breta: ss 200 корук ove dea c ea fu Dok DER ERG DU 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MIC Ediciones S.A. 


Firma del titular 


(Población) (Fecha) 


^ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


el. 


a PlayStation Power y participa en el sorteo de 
10 JUEGOS MORTAL KOMBAT 4 
de GT Interactive (New Software Center) 


A-L (Иа 


La guia que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 
adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Actua Golf 

Sony * 6.990 ptas. * Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está, de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Soccer 

Sony * 3.990 ptas. * Fútbol 

Un buen juego de fütbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
ISS Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 


Assault 


Proein « 8.490 ptas. e Shoot ‘em up 
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Actua Soccer 2 

Arcadia • 7.990 pesetas • 

Fütbol 

151! ¡Sí! ¡Y sí otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando. Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar. 
Puntuación 90% 


adidas Power Soccer 

Sony ° 3.990 ptas. * Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolistico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no conseguirá llamar tu 
atención. Anticuado. 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Centro Mail • 7.990 ptas.» 

Fütbol 

Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 
do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como [SS y Actua 2. 

Puntuación 50% 


Agent Armstrong 

Virgin * 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 
Un shoot “em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece detalles 


TI 


Un agradable, variado y explosivo recorrido a través de un 
mundo futurista infestado de alienígenas. Sus puntos 
fuertes son una buena cantidad de acción sin tregua, 
distintas perspectivas y un sonido delirante. Además, los 
controles son muy cómodos, así que lo mejor que puedes 
hacer es olvidarte de todo y dedicarte a disfrutar con esto. 


en 3-D para mayor gozo de tus ojos. 
Muy colorido y divertido, proporciona 
una diversión aceptable en todos sus 
niveles. 

Puntuación 70% 


Air Combat 


Sony * 3.990 ptas. * 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 
reglas de juego repetitivas. Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 


Alien Trilogy 

New Software Center * 

3.990 ptas.* Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alone in the Dark 

Erbe * 8.990 ptas. * 

Aventuras 

Tu personaje en 3-D explora unos fon- 
dos estáticos diseñados en 2-D. Ya 
sabes, como en otras ocasiones, se 
trata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta. Resident Evil copió la 
fórmula y ha salido bastante mejor. 
Puntuación 60% 


Alundra 

Sony * 7.990 ptas. • 

Acción de rol 

Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
y llega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso 

Final Fantasy VII. 

Puntuación 91% 


Andretti Racing 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más difícil de lo 
deseable. Sin embargo, la pulida pan- 
talla del modo dos jugadores funciona 
a las mil maravillas, y hay un montón 
de pistas. 

Puntuación 60% 


Auto Destruct 

Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Genial! Lleva 
armas. ¡Mejor todavia! Pero estas dos 
premisas tan prometedoras se quedan 
en una imitación del tercer episodio de 
Die Hard Trilogy y en un juego bastan- 
te irregular. 

Puntuación 50% 


Batman & Robin 

New Software Center * 8.990 ptas. 
* Acción 

Una mezcla de estilos de juego que 
casi funciona. Los impresionantes 
gráficos le otorgan una atmósfera 
oscura e inquietante, pero la 
jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el consolero. 
Una pena. 

Puntuación 72% 


Battle Arena Toshinden 2 


Sony * 7.490 ptas. + 

Beat 'em up en 3-D 

Pocas mejoras. Los gráficos están 
actualizados y los nuevos personajes, 
con sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. * Beat 'em up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto à hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Breath Of Fire III 

Infogrames * 7.990 ptas.* 

Juego de rol 

Un ágil, fluido y convincente juego de 
rol en el que tú actúas como dragón, 
huérfano, ladrón y héroe dentro de un 


r 
a 


0% - 20% 
21% - 50% 
51% - 70% 
11% - 80% 
81% - 90% 
91% - 100% 


isométrico mundo en 3-D, en el que 
puedes girar en todas las direcciones 
para deleitarte la vista. Una magnífica 
historia, aunque con demasiado 
«deambular» a veces. 

Puntuación 84% 


Blast Chamber 

Centro Mail • 9.990 ptas. • 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabezas 
y acción. Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 
cuerpo, Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 
otra frustración. 

Puntuación 60% 


Blasto 

Sony * 6.990 ptas. + Shoot “em up 
Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, es divertido y 
entretenido (al menos) durante algún 
tiempo, 

Puntuación 71% 


Blast Radius 

Sony * 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 

La corrección ha de dejar paso al riesgo 
para conseguir que un juego tenga más 
que lo ya conocido. Blast Radius es un 
juego cuya correcta realización y 


Konami ¢ 8.490 ptas. * Juego de rol 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
¡Cómpralo! 

¡Genial! 


desarrollo le asignan el papel de «esto 
ya lo he visto antes». 
Puntuación 67% 


Blazing Dragons 

Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y sefialar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 


Bloody Roar 


Virgin * 7.990 ptas. * Beat 'em up 
Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 
ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Su único punto débil es su sencillez, si 
lo comparas con los productos de 
Namco. 

Puntuación 80% 


2% 


No es Final Fantasy VII, pero es sin duda una idea novedosa. 
El plan es llegar a lo alto de una peligrosa torre, cosa que 
se complica por el hecho de que dicha torre es diferente 
cada vez que entras. A los fans más pacientes del rol les 
encantará. 


Bomberman World 

Sony * 6.990 ptas.* Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
de tener que abrirte camino a disparos 
a través de 10 niveles completamente 
atestados. No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multi-jugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 7595 


Brahma Force 

Virgin * 8.990 ptas. * Shoot 'em up 
Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increible 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Broken Sword 

Sony + 6.490 ptas. * 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 70% 


Broken Sword 2 


Sony * 7.990 ptas. * Aventuras 

Una aventura de apuntar y señalar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento búscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Ca6 Retaliation 


Electronic Arts» 7.990 ptas. « Estrategia 


Bust-A-Move 2 

New Software Center + 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


Castlevania 

Konami * 9.490 ptas. * 

Aventuras 

Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradición de los 
Castlevania para 16 bits. Y ahí empie- 
zan sus problemas, A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES. 
Puntuación 80% 


Carnage Heart 

Sony • 6.490 ptas. + 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperábamos, pero sí un 
entretenimiento estratégico con posi- 
bilidades. Diseña y construye robots y 
envíalos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuación 80% 


City of the Lost Children 

Sony * 7.990 ptas. * 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


2% 


No es la secuela de Red Alert, sino una actualización. Sí, las 
actualizaciones suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente difícil y adictiva a partes iguales, la última 
aportación a la familia Conquer hará que pronto estés 
malgastando días de tu vida. ¿Qué tiene la guerra de bueno? 


¡Esto! 


1 Azure Dreams 

2 Heart of Darkness 
3 The Fifth Element 
4 Final Fantasy VII 
5 Tomb Raider 2 


1 Baby Universe 

2 Mr. Domino 

3 Super Pang Collection 
4 Kula World 

5 Spice World 


Circuit Breakers 

Proein • 8.990 ptas. + 

Carreras 

Este juego es casi insuperable. 
Únicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
a la altura de las circunstancias, Cuando 
se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos, 
Puntuación 88% 


Clock Tower 


New Software Center * 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 
más flojo Se trata de escapar del loco 
hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colin McRae Rally 


Proein * 8.990 ptas. e Carreras 


1 Colin McRae Rally 
2 Moto Racer 2 

3 Tommi Makinen 

4 Gran Turismo 

5 V-Rally Platinum 


1 C&C Retaliation 
2 Sentinel Returns 
3 War Games 

4 Xenocracy 

5 V 2000 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. * 

Shoot “em up 

Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Contra: Legacy of War 


Centro Mail * 6.490 ptas. * 

Shoot 'em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidísimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ique me pilla! 
Puntuación 70% 


0% 


Estás ante uno de los mejores juegos de coches para la gris 
de Sony, ya que supera en realismo al mismísimo V-Rally. Si 
eres amante de los retos, aquí tienes uno nuevo. 

A qué esperas para probarlo. 


=> 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 

cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 

nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 

Son los juegos que nos han entretenido y por eso 


1 Tekken 3 

2 Resident Evil 2 

3 Mortal Kombat 4 

4 Street Fighter Collection 
5 Resident Evil Platinum 


1 Point Blank 
2 R-Types 

3 Wild 9 

4 Forsaken 

5 Poy Poy 


Cool Boarders 


Sony * 6.490 ptas. * 
Carreras 

Un juego de carreras en el cue, en rea- 
lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 

Sony • 7.990 ptas. • 

Carreras 

El mejor juego de snowboard 
disponible. No deben perdérselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de los juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 


te recomendamos que te hagas con ellos. 
Compáralos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de la Powerlista. 


1 Medievil 

2 Abe's Oddysee Platinum 
3 Klonoa 

4 Megaman 8 

5 Crash Bandicoot 2 


1 155 Pro ‘98 

2 NHL Hockey ‘99 

3 Madden NFL ‘99 

4 Victory Boxing 2 

5 Copa del Mundo Francia '98 


1 Tekken 3 

2 ISS Pro ‘98 

3 Medievil 

4 Colin McRae Rally 
5 C&C Retaliation 


los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


Copa del mundo: Francia '98 
Iguana Games + 7.990 ptas.» 
Simulador de fútbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de vídeo de los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, para crear 
una atmósfera deslumbrante. 
Jugabilidad genial, controles muy 
eficientes e inteligentes ángulos de 
cámara se unen para crear una 
experiencia futbolística de lo más 
fluida y envolvente. Buen trabajo. 


$ 


Crash Bandicoot 

Sony * 3.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
sí más que cualquier otro. Es grande, 


» 
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New Software Center « 8.990 ptas. • Beat ‘em up 
¿Mortal Kombat? ¡Ja! Bio Freaks tiene mucha más sangre y 
más «descuartizamientos» horripilantes que dicha serie, y 
además, es mucho más divertido. Viene en un perfecto 3-D, 
aunque no llega a alcanzar las lindezas de Tekken (рог 


supuesto). 


PlayStation 89 


FU 


Bust Ë Groove 


Sony • 7.990 ptas. • Baila ‘em up 


8% 


Vaya juego más guapo. Una captura de movimiento 
perfecta, unos pasos de baile fabulosos y, sobre todo, una 
música sencillamente genial, hacen de Bust A Groove una 
de las mejores opciones del momento. Y ¿de qué va? Pues 
hueno... ¡tienes que bailar! Después de PaRappa... ha 


nacido un nuevo género. 


colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuación 90% 


Crime Killer 

Proein » 8.990 ptas.» 

Shoot “em up 

Un juego de disparos muy logrado, 
con un montonazo de armas y 
artilugios de alta tecnología. Tu 
coche/moto es el no va a más, con un 
modo de persecución turbo, radar 
incorporado e incluso una conexión de 
comunicación. Violento y fluido. 
Puntuación76% 


Critical Depth 


New Software Center * 6.990 ptas. 
Shoot 'em up 

Un shoot 'em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 
aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 


Duke Nukem 
Time to Kill 


New Software Center • 8.990 ptas. « Shoot ‘em up 
Duke Nukem Time to Killes un juego muy pero que muy 
divertido. Su desarrollo es interesante y el mapeado 
extenso. Sólo algunas pequeñas deficiencias técnicas le 
impiden subir la nota. 


90 PlayStation 


rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuación 50% 


C&C: Red Alert 

Electronic Arts « 7.990 ptas. * 
Acción/estrategia 

Ex monstruo del PC, en la PlayStation 
todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco 
monótono, Pero no desestimes su 
jugabilidad; éste es uno de los juegos 
más absorbentes que existen. 
Puntuación 80% 


Dark Stalkers 

Iguana Games * 4.990 ptas. * 

Beat ‘em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante -han suprimido algunos cuadros 


de animación-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Dead Or Alive 

Sony * 7.990 ptas.* Beat 'em up 
El mejor juego de lucha «no-Tekken» 
Gráficos en 3-D süper fluidos combi- 
nados con un detalle de textura muy 
definido, un combate rápido y unos 
combos multi-golpe espectaculares- 
Una compra obli-gada para cualquier 
experto «beat “em upero». 
Puntuación 86% 


DeadBall Zone 

New Software Center * 

7.990 ptas.» Deportes 

Es básicamente una actualización del 
clásico Amiga Brutal Deluxe. Menos en 
nombre y apariencia, se parece en 
todo. Esta nueva versión en 3-D tiene 
trazas bastante violentas y un 
armamento con bastante mala idea. 
Por desgracia, se viene un poco abajo 
a causa de una ejecución demasiado 
simplista y una ocasional dificultad de 
ver la bola. 

Puntuación 60% 


Deathtrap Dungeon 

Proein + 8,990 ptas. + 
Plataformas 

No hay duda de que Deathtrap 
Dungeon es un juego que tiene un 
aspecto estupendo. Tras un largo 
proceso de desarrollo, su argumento 
se basa finalmente en esos libros de 
aventuras medievales fantásticas con 
las que siempre has soñado. Sin 
embargo, cuando llevas un rato 
jugando eso de «estupendo» queda 
un poco en entredicho. 

Puntuación 80% 


Descent 2 

Centro Mail + 8.490 ptas. * 
Entorno 3-D 

¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confusas 
y tienen un enfoque turbio y distorsio- 
nado. Creo que es hora de buscar una 
nueva máquina de 3-D. 

Puntuación 60% 


Destruction Derby 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera, Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games » 3,990 ptas. » 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafíos de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts * 3.990 ptas. * 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Doom 

Centro Mail * 

3.990 ptas. * Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
dones. Piérdete en un mundo HER-UGE 


3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aquí con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


Duke Nukem 

New Software Center • 8.990 ptas. 
Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor. 

Puntuación 80% 


Epidemic 

Centro Mail + 6.490 ptas. + 

Clon de Doom 

Se trata de la continuación de 

Kileak the Blood que, aunque es un 
poco mejor, sigue siendo tosca y abu- 
trida. No representa un gran desafío 
para los maestros del género. 
Puntuación 60% 


Everybody's Golf 

Sony * 6.990 ptas.* 

Simulador de golf 

Un juego estupendo y accesible que te 
presenta unos jugadores cabezones 
que manejan los palos de golf que da 
gusto verlos. Controles 
maravillosamente simples que ofrecen 
toda suerte de opciones de ajuste, 
giros y golpes de efecto. También nos 
brinda unos gráficos fluidos y un buen 
diseño de campos. 

Puntuación 84% 


Excalibur 2555AD 


Iguana Games + 7.990 ptas. * 
Aventuras 

Un programador casero intenta copiar 
a Tomb Raider con algunos elementos 
de rol insertados en medio del juego. 
No está mal, pero los niveles sencillos 
no son importantes, ni inteligentes, ni 
nada buenos. 

Puntuación 50% 


Gran Turismo 


Sony ° 7.990 plas. « Carreras 


z 
a 


0% - 20% 


«Porca miseria» 


21% - 50% 


Piénsatelo dos veces 


51% - 10% 
11%- 80% 


Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% - 100% 


Exhumed 


7 
BY 
Erbe * 7.990 ptas. * Entorno 3-D 

Lo que comienza como un clon decen- 
te de Doom pasa a convertirse en un 
buen juego muy adictivo y de disefio 
exquisito. Mucha acción, enigmas y 
algunos niveles entrafiables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 
Puntuación 80% 


همد 


Explosive Racing 

Iguana Games * 4.990 ptas. • 
Carreras 

La secuela de Burning Road presenta 
más carreras, más vehículos (incluyen- 
do motos y camiones) pero sigue insis- 
tiendo en una perspectiva en 3-0 un 
tanto engañosa y unos muros que 
parecen empeñados en atraerte. 
Puntuación 60% 


Fade to Black 


Iguana Games * 3.990 ptas. * 
Aventuras en 3-D 

Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


PlayStatiss 
Ceni 1 


0% 


Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la 
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 
decepcionará. 


¡Genial! 


Felony 11-79 


New Software Center » 7.990 ptas. 
* Conducción 

La cuestión es alborotar. Conduces рог 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
opciones y oportunidades para llegar a 
dominarlo. 

Puntuación 60% 


FIFA “98 Rumbo al mundial 

Iguana Games + 7.900 pesetas + 
Fútbol 

Como cada año ha llegado a nuestras 
manos una nueva entrega de la serie de 
fútbol más conocida del mundo 
consolero. El mayor espectáculo del 
mundo entra en escena meses antes del 
gran acontecimiento deportivo del 
año. 

Puntuación 91% 


Final Fantasy VII 

Sony * 8.990 ptas. * Juego de rol 

El mejor y más grande juego de rol que 
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas 
persecuciones consiguen estar a la 
altura de sus magníficos gráficos y su 
intrigante argumento. En pocas 
palabras: lo adoramos. 

Puntuación 100% 


Fluid 

Sony * 6.990 ptas. * 

Musica interactiva 

La concepción del juego en Fluid es 
tan original e innovadora que 
descolocará incluso al más pintado. Su 
concepto aparece como contrapunto a 
la violencia y la rapidez de estos 
tiempos. Agradable y relajante. 
Puntuación 80% 


Formula 1 

Psygnosis * 3.990 ptas. * Carreras 
Puede que le falte el tino de F1 '97, y 
F1 '98 ya está en tu tienda favorita, 
pero por 3.990 pesetas difícilmente te 
divertirás tanto en los circuitos de todo 
el mundo como con Formula 1. Vale la 
pena sóla por volver a ver esos 
estupendos gráficos. 

Puntuación 90% 


Formula 1 ‘97 

Sony * 8.490 ptas. * Carreras 

¡Ya está aquí! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Estupendo. 

Puntuación 90% 


Forsaken 

New Software Center * 7.990 ptas. 
Shoot 'em up 

Esta nueva creación de Probe se ha 
-onvertido en el pistoletazo de salida 
de las nuevas generaciones de shoot 
'em up. Este título ha nacido con la 
vocación de unir tres conceptos en 
uno: el shoot 'em up subjetivo, algün 
que otro toque de simulación y 
pequefios destellos de puzzle. 
Puntuación 92% 


Frenzy! 

Arcadia • 7.990 ptas. + 

Shoot ‘em up 

Para un mocoso de un año y medio 
que se chupa el dedo, Frenzy! debe de 
ser una pasada. Una era inteligente y 
culta como la nuestra, demanda algo 
bastante mejor que esto. 
Absolutamente frustrante y aburrido. 
Puntuación 84% 


ISS Pro '98 


Konami e 9.490 ptas. « Fútbol 
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Esta nueva versión del clásico de Konami es todavía más 
jugable y espectacular que la entrega anterior. Se han 
incluido muchas opciones más, pero seguimos encontrando 
a faltar algunas. No es excesivamente diferente del 


anterior, pero es genial. 


Centro Mail * 4.990 ptas. * 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


Ghost in The Shell 

Sony * 7.990 ptas. + 

Shoot “em up en 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 
novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Grand Theft Auto 


t 
—- 
Proein * 9.490 ptas. * 
Сгітеп/ассібп 
Un enorme, envolvente у complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los 
gráficos son tan básicos que no puedes 
pensar que su contenido es tan atemo- 
rizante como pretenden hacer creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot 'em up 
iQué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot “em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuación 90% 


Hexen 


New Software Center * 

7.990 ptas.* Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 
Puntuación 70% 


Hard Boiled 

Centro Mail + 2.990 ptas. + 

Shoot 'em up en 3-D 

Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero a 
una velocidad de tortuga a través de 
tenebrosos y tranquilos parajes en 3- 
D, mientras disparas a todo lo que 
puedes. 

Puntuación 60% 


Sony * 8.190 ptas. • Aventuras en 3-D 
Estás ante un juego espléndido, divertidisimo, 
absorbente y cuya realización técnica te dejará 
pasmado. La mezcla de géneros es excelente. 


Independence Day 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Shoot “em up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmerado 
mucho en su concepción. 
Puntuación 60% 


Indy 500 

Virgin + 8.990 ptas. + 

Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 
entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 

compañía Tomy conseguir su objetivo 
con su nueva creación? De momento, 

te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 


ISS Deluxe 

Konami + 2.900 ptas. + 

Fútbol 

Fantástico, pero tiene un aspecto terri- 
blemente pasado de moda. El clásico 
ejemplo de juego en el que prima la 
jugabilidad sobre los gráficos. Es casi lo 
mismo que el original de 16 bits, pero 
es uña buena diversión. 

Puntuación 80% 


Jet Rider 

Sony * 6.990 ptas. * Carreras 

El típico juego de carreras que sustitu- 
ye la dosis habitual de motores con 
unas excitantes motocidetas futuristas 
que corren tanto por tierra como por 
agua. Aunque esto no aporta nada a 
un juego un tanto deslucido. 
Puntuación 70% 


Iguana Games • 8.990 ptas. • 
Shoot “em up 

Un shoot “em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control, 
Puntuación 60% 


Jumping Flash 2 

Sony * 7.990 ptas. + 

Plataformas en 3-D 

Mucho mejor que su buen predecesor. 
Hay muchas texturas mejores y la cali- 


dad de los niveles que vas a encontrar 
es superior. De todas formas, el juego 
sigue siendo demasiado fácil y no tar- 
darás en terminarlo. 

Puntuación 80% 


Klonoa 

Sony * 7.990 ptas. * Plataformas 
Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título. Las secuencias de video son exce- 
lentes y el juego en 3-D es soberbio. El 
juego tiene una riqueza y profundidad 
que no puedes ver muy a menudo. 
Puntuación 78% 


ms d 


La segunda parte más esperada por los consoleros europeos. 
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y prepárate para 


regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


Kula World 

Sony * 7.990 ptas. * Puzzle 

Se trata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura. 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 


Añádele algunas minas criminales y 
encontrarás un esfuerzo poco brillante 


New Software Center + 6.990 ptas. 
Pistola 


jugable. La posibilidad de jugar tanto con la y valorado. 
Puntuación 90% Gun-Con 45 como con las viejas pisto- Puntuación 70% 
las tipo Predator es lo más destacado 
Kurushi de este tipicamente repetitivo juego Mortal Kombat Trilogy 


Sony » 6.990 ptas. * Rompecabezas 
Rompecabezas enigmático para adul- 
tos en el que debes eliminar grandes 
cubos antes de que te aplasten. Se 


de tiros. Gente digitalizada en plan 
cómico aparece tras barriles prerrende- 
rizados anhelando que le des en la 
cabeza. ¡Pero ojo no mates a los 


parece un poco a Tetris pero, es un civiles! 
concepto del todo nuevo en el mundo Puntuación 65% 
de los rompecabezas.. 
Puntuación 80% MDK 
Iguana Games * 4.990 ptas. * 
Shoot 'em up Centro Mail • 3.990 ptas. • 


Un shoot “em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. 


Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 


Puntuación 90% misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 
Men in Black Puntuación 80% 


Arcadia * 7.990 ptas. * Aventura de 
acción 

Setrata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo muy 
vistoso. 

Puntuación 82% 


Moto Racer 


Iguana Games + 7.900 ptas. • 
Carreras de motos 

Puedes correr con motos de cross o 
con motos de asfalto estilo Manx TT. 
Posee un total de seis pistas variadas 
de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 
tas, que son un poco cortas y el paisa- 
je, que es algo soso, 


Legacy of Kain 

Erbe * 7.990 ptas. + Shoot “em up 
Eres un vampiro que va por ahí devas- 
tándolo todo, dando puñaladas a dies- 
tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las vírgenes. Es un buen juego, pero los 
gráficos sprite le dan aspecto de juego 
de rol de 16 bits un tanto anticuado. 


MicroMachines V3 

Centro Mail * 4,490 ptas. * 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 


Puntuación 70% ser menos. Una suave cámara flota Puntuación 80% 

sobre nuestras cabezas para captar la 
Lost Vikings 2 acción que transcurre a través de 30 Motorhead 
Iguana Games *3.900 ptas. * increíbles circuitos. Arcadia • 7.990 ptas. • Carreras 
Plataformas Puntuación 90% Un juego de carreras rápido y con 
Tiene un aspecto un tanto polvoriento, nervio cuyo mecanismo funciona a la 
pero es un buen juego de plataformas. Monster Trucks increible velocidad de 50 cuadros por 


segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 


Son tres vikingos, cada uno con sus 
propias habilidades, y los guías por un 
montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- 
ta de puzzles y acción. 

Puntuación 80% 


Sony * 7.990 ptas, * Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
para poder llegar el primero a la meta. 


Lucky Luke 

Infogrames Ibérica * 7.990 ptas. • 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 

Puntuación 68% 


Heart of Darkness 


Infogrames e 7.990 plas. e 

Plataformas en 2-D 

Se trata de una excelente aventura plataformera. Sus 
eráficos y su apartado sonoro lo convierten en un auténtico 
espectáculo. Lástima de algún que otro detalle y de su 
extremada dificultad. 


Maximum Force 


PlayStation Power 91 


r= EE 
Como puntuamos: 
de 0% - 20% «Porca miseria» 
21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
Tita - 80% Un buen esfuerzo 
81% - 90% iCómpralo! 


jGenial! 


91% - 100% 


Centro Mail * 6.990 ptas. * 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchisimo In 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Total NBA. 

Puntuación 80% 


NBA Live 98 

Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Baloncesto 

Un juego de baloncesto perfectamen- 
te respetable, pero no muy diferente 
del anterior, Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


Oddworld: Abe's Oddysee 


NBA Fastbreak '98 


Mortal Kombat 4 — 68% 


New Software Center • 8.990 ptas. e Beat em up 
Cuarto intento para esos pobres Kombatientes, pero la 
sombra de los Tekken es demasiado alargada. Diversión 
temible, pero no la suficiente para perdurar a la larga. 


Moto Racer 2 


Electronic Arts * 7.990 ptas. ° 

Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de carreras para PlayStation. 
Es superable en bastantes aspectos, pero su velocidad, su 
infinidad de opciones y las emociones que desprende lo 
convierten en el número uno, por ahora. 


New Software Center * 

3.990 ptas. * Plataformas 

Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. ¡Pero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
New Software Center + 6.990 ptas.* а! estilo Lemmings. 

Baloncesto Puntuación 90% 

Podrás disfrutar de un inmenso 


Pandemonium PaRappa rapee. Lo malo es que se 


en la tarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 


Mr Domino 

Virgin + 8.990 ptas. * Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble 
dificultad y su original desarrollo te 


pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos 
clásicos están demasiado desfasados 
como para resultar interesantes. 
Puntuación 50% 


Namco Museum Vol 2 
Sony * 6.990 ptas. * Arcade 
En esta nueva entrega de la colec- 


ción de Namco Museum nos encontra- 


mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 


catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '98 

Konami + 9.490 ptas. • 

Baloncesto 

Crea jugadores, fíchalos, intercámbialos 
о traspásalos a tu antojo en un menú 


Erbe + 8.990 ptas. + Plataformas 


queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pocas horas. 
Puntuación 80% 


Pitball 

Centro Mail + 2.990 ptas. + 
Deportes 

Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Ríot. Es dificil de controlar. 
Presenta ángulos de cámara confusos y 
tienes que apretar varios botones 


Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creíble pero esto es PO'ed 


seguidos para conseguir algo. 
Puntuación 50% 


de opciones inacabable. Participar del 

juego o mirarte el partido desde el Proein * 8.990 ptas. + 
banquillo como entrenador es otra de Shoot “em up 

las posibilidades que te ofrece NBA Pro. ¡Como el clásico de SNES Super 


(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 
Puntuación 85% 


Namco Museum Vol 3 Puntuación 83% Probotector pero en 3-D! ¿Pero ése no incluso molesto porque tienes que sal- Iguana Games * 4.900 ptas. + 
Sony * 6.990 ptas. * Arcade era Contra? Sí, pero One cumple tar a plataformas que ni se ven. Entorno 3-D 

La tercera parte de Namco Museum Need for Speed III mucho mejor. Gráficos maravillosos, Puntuación 60% Es Doom... pero no. Eres un cocinero 
nos trae a Galaxian (un buen blaster), Electronic Arts • 7.990 ptas. + suave como la seda, repleto de malos futurista y golpeas a los pollos en el 
Tower of Druaga (aburrido), Phozon Carreras alucinantes, armas de potencia obsce- Pandemonium 2 trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 


Centro Mail + 8.990 ptas. + 
Plataformas 


Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés nece- 


(desconcertante), Dig Dug (poco alen- 
tador) y el ya más interesante Pole 


La simulación ha dejado paso a la 
velocidad, y lo que antes era un simple 


na y con explosiones que queman las 
retinas. Sólo alguna que otra trampa 


Position 2. escaparate de prototipos de lujo se ha injusta y su escasez de niveles (cinco) La acción de derecha a izquierda de sario para ello. 

Puntuación 40% convertido en un excelente arcade que  malogran un poco las cosas. Muy Pandemonium estuvo muy bien la pri- Puntuación 40% 
derrocha jugabilidad por los cuatro bueno. mera vez, pero en esta ocasión es de 

NBA: In the Zone 2 costados. Los mitómanos del género de Puntuación 90% risa. Gráficos muy buenos, pero una Point Blank 
lascarreras no quedarán defraudados. jugabilidad que se hunde por todos Sony * 6.990 ptas (sin pistola) * 
Puntuación 78% Overblood lados. Es una lástima. Shoot 'emup 


Puntuación 50% Vale la pena gastar un poco y 


comprarse una Gun-Con, aunque sólo 


Newman Haas Racing 


Psygnosis/Sony + 7.990 ptas. • PaRappa The Rapper sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 
Namco Museum Vol 1 Carreras Sony * 6.990 ptas. * Acción un montón de juegos, cuatro niveles y 
Sony * 6.990 ptas. * Arcade Básicamente, es F1 2.5. El motor que rapeadora ofrece alegría y humillación a raudales. 


¿Jugar con Galaga? iSi!, ¿con Pac- 
man? iTambién! ¿Qué tal Pole 
Position? iPor favor!, ¿te apetece Toy 


Cardinal Syn 


Sony ° 7.990 ptas. • Beat ‘em up 


92 PlayStation 


3% 


De vez en cuando la vida te depara alguna que otra 
sorpresa. Todo el juego en sí es maravilloso y tiene todos 
los números para convertirse en el nuevo beat 'em upa 
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor: 
su nombre, Cardinal Syn. 


controla este simulador es el de F1 con 
algunos retoques. Tendrás que estar 
vagamente interesado en la Indycar, 
eso sí. Los 15 nuevos circuitos y el 
renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras 
compren este título. 


Puntuación 86% Electronic Arts » 7.990 ptas. * 
Aventuras en 3-D 
NHL Face Off '97 Lo que en un principio parece una sim- 


Sony * 6.490 ptas. * Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el año tumbados 
alla bartola, porque es igualito a la 
versión del afio anterior. Todavía resul- 
ta bastante pobre comparado con 
NHL 97. 

Puntuación 50% 


Nightmare Creatures 

Sony *7.990 ptas, + 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


N20 

Arcadia + 6.990 ptas. • 

Shoot 'em up 

Diversión veloz y frenética en 
retorcidas cañerías pobladas de 
enemigos. A nivel gráfico hay 
demasiado movimiento para que sea 
un ganador: acaba siendo sólo un 
shoot “em up, Buena banda sonora, 
eso sí. 

Puntuación 60% 


ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafio para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 
tensión. 

Puntuación 80% 


Overboard 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot ‘em up 
Una loca mezcla de dibujos animados 
entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 
combates divertidos. 

Puntuación 80% 


Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido. Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 


Formula 1*98 


Sony e 8.990 ptas. • Carreras 


Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 
Puntuación 84% 


9% 


La arriesgada decisión de Psygnosis ha dado un excelente 
fruto. Visual Science ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor entrega de la serie, 
aunque se le pueda encontrar algún pequeñísimo fallo. 


2» AD 


Proein « 6.990 ptas. e Shoot ‘em up 


0% 


Adivina... tienes que volar cosas. Un montón de cosas. 
Continúa con la intención de hacer renacer el scroll 
horizontal, y no es un mal intento. Pero, no podras remediar 
sentir que es un producto que sólo atraerá a los maníacos 
más dotados (y pacientes) de los juegos de disparos. 


Porsche Challenge 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Powerboat Racing 

Proein * 8.990 ptas. * 

Carreras de lanchas 

Podrás jugar durante un rato, pero 
tendrás que pensártelo dos veces. Sería 
mejor que te plantearas la idea de 
seguir haciendo carreras con chismes 
sobre cuatro ruedas, al menos, por el 
momento, 

Puntuaci6n56% 


Project Overkill 


Centro Mail • 5.990 ptas. » 

Shoot “em up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


Psychic Force 


New Software Center • 

8.990 ptas. * Beat “em up 

Bonita conversión de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias animadas, 
amenizada con la banda sonora de 
rigor. 

Puntuación 70% 


Rage Racer 

Sony ° 6.490 ptas. • 

Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Sony + 6.490 ptas. * Carreras 

Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Ubi Soft » 3.995 ptas. • 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 

Sony * 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
Un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 
Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 

Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony * 6.490 ptas. » Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
Una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso. Es un alocado, 
divertido y rápido juego arcade. 
Puntuación 70% 


Rebel Assault 2 

Centro Mail • 8.990 ptas. • 
Entorno 3-D 

Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de La 
guerra de las galaxias, pero no vamos 
a recomendarte este juego repetitivo. 
Puntuación 40% 


Resident Evil DC 

Virgin + 6.990 ptas. 

Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Ridge Racer 

Sony + 3.990 ptas. » Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
Juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas, 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 

Sony * 3.990 ptas. + 

Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail • 3.990 ptas. • 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales, 

Puntuación 60% 


Road Rash 


Electronic Arts * 3.990 ptas. + 
Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no muy 
brillantes. 

Puntuación 40% 


Road Rash 3D 

Electronic Arts • 7.990 ptas. • 
Carreras de motos 

Este título de Electronic Arts irrumpe 
en el mercado consolero como la 
mejor alternativa para los amantes de 
las motos. No es perfecto, pero sus 
gráficos, su velocidad, su conducción, 
su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un 
excelente producto. 

Puntuación 90% 


Roscoe McQueen 


Sony * 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Sampras Extreme Tennis 

Iguana Games * 8.900 ptas. * Tenis 
Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición de 
la pelota con respecto a tu jugador), 
pero este juego goza de gráficos níti- 
dos y una distribución clara de canchas 
y cámaras, Fantástico. 

Puntuación 80% 


Sentinel Returns 

Psygnosis * 6.990 ptas. * Estrategia 
Más o menos los 12 primeros niveles te 
mantienen enganchado, pero este 
interés empieza a desvanecerse 
rápidamente. Carece de la variedad 
necesaria para tenerte pegado a la 
pantalla durante horas. 

Puntuación 68% 


Shadow Gunner 

UbiSoft • 6,995 ptas. • 

Acción en 3-D 

A lo mejor la originalidad no es el 
punto fuerte de este programa, Puede 
que la acción no capte tu interés más 
de una hora o dos. Aunque tiene un 
excelente entorno tridimensional, los 
anteriores factores juegan un poco en 
su contra. 

Puntuación 69% 


Shadow Master 


Sony ° 7.990 ptas. * Shoot ‘em up 
En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestría en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


SimCity 2000 

Erbe • 9.990 ptas. • 
Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso de 
todos. Construye una pequeña ciudad, 
colocando edificios aquí y allá, luego 
siéntate a admirar cómo se va convir- 
tiendo en una gran urbe hecha a tu 
medida. Es divertido. 

Puntuación 70% 


Skull Monkeys 

Electronic Arts * 7.990 ptas. + 
Plataformas 

Plataforma tradicional en 2-D con una 
llamativa animación a base de 
plastilina. Un juego muy consistente, 
pero que carece de algunas de las 
características que han hecho famoso 
Oddworld. Bueno, aunque ligeramente 
anticuado. 

Puntuación 77% 


Smash Court Tennis 

Iguana Games * 8,900 ptas. • 
Tenis 

La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la 
máxima expresión de una excelente 
jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego muy 
adictivo. Perfecto. 

Puntuación 94% 


Soccer '97 

Centro Mail » 3.990 ptas. * 

Fútbol 

Olympic Soccer pero con equipos 
actualizados. NO es el mejor simulador, 
pero te engancha con rapidez y es 
divertido. 

Hay otros mucho mejores y de ahí la 
puntuación, 

Puntuación 50% 


Soul Blade 

Sony * 6.490 ptas. * Beat ‘em up 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 
3-D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales. 
Puntuación 90% 


Soviet Strike 

Electronic Arts *3.990 ptas. » 
Helicopter 'em up 
Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta us 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Space Hulk 
Iguana Games + 7.900 ptas. • 
Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha convertido 
en un blaster 3-D que intenta imitar a 
Doom, con la aportación de misiones y 
diálogos que se mezclan con la aven- 
tura. La cuestión es que es demasiado 
lento y complicado. 

Puntuación 60% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 

Una especie de MícroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. MMV3 es mejor. 
Puntuación 70% 


Spider 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Plataformas en 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas», 
Esta vez controlas una araña mecánica 
lanzamisiles que se cuelga de las plata- 
formas gracias a su tela. La idea está 
bien pero no evita que el juego resulte 
repetitivo. 

Puntuación 60% 


Megaman X4 


Virgin ° 7.990 ptas. « Shoot ‘em up 


2% 


Estás ante un juego que ofrece lo de siempre, 
entretenimiento y diversión, pero que no aporta nada nuevo 
y es extremadamente sencillo en casi todos sus apartados. 
No es demasiado apto para consoleros exigentes. 


Star Wars Masters 

of Teras Kasi 

Virgin ° 7.990 ptas. * 

Beat ‘em up 

Un increible beat ‘em up, con 
personajes carismáticos y con montones 
de golpes a realizar. Si no fuera por un 
par de carcaterísticas estarías ante un 
auténtico nümero uno. De todas 
formas, se trata de uno de los mejores. 
Puntuación 86% 


Steel Reign 

Sony • 6.990 ptas. « 

Shoot 'em up en 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter Alpha 2 

Iguana Games • 3.990 ptas. • 

Beat 'em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha en 2-D. 
Puntuación 90% 


Street Fighter EX 


Virgin * 6.990 pesetas * 

Beat em up еп 3-0 

Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 
opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Suikoden 


Centro Mail * 6.990 ptas. * 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos días de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá per- 
plejos y entretenidos durante horas. 
Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 70% 


Supersonic Racers 

Centro Mail * 2.990 ptas. * 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aqui 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
New Software Center * 

7.990 ptas. * Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 
historia de las consolas. Su primitivo 


Sony • 7.990 ptas. • Beat 'em up 

Setrata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprártelo. 
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UhiSoft • Carreras 


¿Una partidita a Mario Karf? A falta de una SNES, esto 
servirá. Sin embargo, no es tan divertido de entrada, 
aunque el modo a cuatro jugadores es una sabia decisión, y 
en conjunto tiene un buen aspecto. Merece la pena 


considerar su adquisición. 


diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Sin 
embargo, no todo es malo y tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante. 

Puntuación 69% 


Swagman 

Iguana Games + 4.990 ptas, * 
Acción de rol 

Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la búsqueda de llaves y 
las artimañas para abrir puertas. Es un 
gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 70% 


The Fifth Element 
Sony * 7.990 ptas. » Puzzle en 3-D 
No se trata de Tomb Raider, pero es 


jugable y su nivel gráfico es excelente. 
Lástima que los puzzles son demasiado 
sencillos y que la acción es un poco 
repetitiva. 

Puntuación 80% 


Theme Hospital 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Simulación de gestión 

Olvidate de Theme Park. Theme 
Hospital es una mejor aproximación al 
enfoque de la estrategia y la gestión 
de recursos. Construye un hospital, 
diagnostica y cura luego dolencias 
«chifladas», Gracioso, divertido y 
además estimulante. Genial. 
Puntuación 83% 


Tempest X3 
Virgin + 6.990 ptas. * Shoot ‘em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony * 3.990 ptas. + Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.990! 

Puntuación 80% 


Spyro The Dragon 94% 


Sony ° 8.190 ptas. e 
Plataformas en 3-D 
Estás ante el mejor juego en tres dimensiones para 
PlayStation. Es rápido, divertido, adictivo y con una factura 
técnica envidiable. Una auténtica maravilla en colores. 
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Tekken 2 

Sony *3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 
personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenka 


Sony * 7.990 ptas. * Clon de Doom 
A pesar de usar los polígonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor. 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts * 7.990 ptas. * 
Juego de carreras 

Así es exactamente como debería 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
fios de carreras larguísimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorifico. 
Puntuación 80% 


Theme Park 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y blan- 
dengue de dibujos animados es el par- 
que que tienes que dirigir (poniendo 
el precio a los helados, construyendo 
nuevas atracciones...). Un complejo 
simulador profesional. 

Puntuación 60% 


The Lost World 


Iguana Games • 7.900 ptas. + 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsogna- 
thus o un cazador humano y trotar a 
través de un magnífico paisaje en 3-D. 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 


Tiger Shark 

New Software Center + 6.990 ptas. 
Shoot “em up 

No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca. ¡Uff! En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones. 
Puntuación 50% 


Time Commando 

Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat ‘em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadón... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento. 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Sony *12.900 ptas. * Shoot 'em up 
Lo hemos estado esperando con 
ansias, pero la verdad es que resulta 
un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahí su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 
acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


TOCA Touring Car 

Proein * 4.490 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos graficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantastico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


Tobal No. 1 

Sony * 6.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes. un poco raro (robots, 
monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 

Puntuación 70% 


Tokyo Highway Battle 

Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías. Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 80% 


Tomb Raider 


Proein * 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 

Proein * 8.990 ptas. * Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del título 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Tombi 

Sony * 6,990 ptas. • 

Plataformas 

Es un juego muy divertido que se 
dedica a acumular elementos surgidos 
de otros géneros aunque básicamente 
es un plataformas. Lástima que su 
aspecto gráfico no esté a la altura de 
la máquina para la que ha sido creado. 
Puntuación 81% 


Tommi Makinen Rally 


Arcadia * 7.990 ptas. + 

Carreras 

Ciento treinta circuitos diferentes y un 
editor de pistas en 3-D contribuyen al 
fácil recoge-y-juega simulador de 
rallies. Si vas a aguantar mucho rato 
jugando, es discutible, pero aún queda 
mucha carrera por delante. 
Puntuación 64% 


Total NBA “97 

Sony * 6.490 ptas. + 

Baloncesto 

Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro. Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más difícil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
Поѕо pero confuso. 

Puntuación 70% 


r 
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0% - 20% «Porca miseria» 
21% - 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 
81% - 90% _ ¡Cómpralo! 

91% - 100% ¡Genial! 


Ninja 

Proein « 8.990 plas. e 

Aventura/Beat ‘em up 

¿Qué es esto? ¿Un plataformas? ¿Un beat ‘em up? ¿Un 
juego de aventuras? Um... Es todo —y nada— de eso; y 
ese es su verdadero defecto. Los enemigos más 
ingeniosos son los soldados esqueleto, cuyos torsos se 
agitan violentamente después de ser decapitados. 


Track & Field 

Iguana Games + 4.900 ptas. * 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 


Treasures of the Deep 

Sony + 7.990 ptas. * Exploración 
submarina 

Es una auténtica joya. Sus gráficos y 
misiones le auguran una vida exitosa. 
Si no fuera porque en algún momento 
(muy pocos) te costará alcanzar a los 
adversarios, sería perfecto. 

De todas formas, es de lo mejorcito 
para nuestra consola, 

Una maravilla. 

Puntuación 93% 


Twisted Metal World Tour 

Sony + 6.490 ptas. * 

Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehículos 
nuevos de gran factura con armas 


también innovadoras. Aunque sigue V-Ball 

sin ser una maravilla gráfica. Arcadia * 7.990 ptas.* Simulador 
Lástima. deportivo 

Puntuación 80% Este acercamiento medio futurista al 


„2 


AW a 2 


War Games 60% 


Electronic Arts * 7.990 ptas. • Accion/estrategia 
Los creadores de este juego tomaron sabiamente el 
argumento básico de la película y lo catapultaron 20 años 
en el futuro. Ahora los ordenadores tienen cerebro y 
controlan las defensas de los países. Elementos de C&C y 
Return Fire combinados en un juego fascinante de ligera 
estrategia y toneladas de acción 


0% 


Proein • 8.990 ptas. • Plataformas 

No tenemos la menor duda de que estamos ante un gran 
juego. La diversión está asegurada con esta creación de 
Shiny. Si no fuera por algún que otro problemilla sería 


perfecto. 


soleado arte del volley te sorprenderá 
con unos guiños que te harán sonreír. 
Los toques de estilo se concentran 
básicamente en el modo multi- 
jugador, algunos movimientos 
especiales bastante hábiles, una 
animación simpática y las perversas 
travesuras de la bola. 

Puntuación 70% 


V-Rally 
Centro Mail * 4.990 ptas. + 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 
súper realista. Al principio, estarás des- 
concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Vandal Hearts 


Iguana Games + 4.990 ptas. • 
Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podría 
llegar a reclutar a un buen puñado de 
ex adeptos a los duendecillos. Es un 
juego de estrategia por turnos con 
Una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes. 

Puntuación 80% 


Versus 

Proein + 8.990 ptas + Beat “em up 
Dispones de un montón de opciones. 
Puedes luchar con una pandilla de cua- 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
o incluso cuentas con una opción de 


Sony « 6.990 ptas. « Juego de rol 


exhibición. Hace unos años hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 

Iguana Games + 9.900 ptas. • 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funcionamien- 
to distintos a cualquier otro juego de 
lucha. Hay una gran cantidad de estra- 
tegia en juego y los bloqueos y las eva- 
siones son tan importantes como los 
golpes. 

Puntuación 80% 


Viewpoint 

Iguana Games * 7.900 ptas. * 
Shoot ‘em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo, Es demasiado duro 
como para aguantarlo cuan largo es. 
Gráficos un poco confusos que pueden 
hacerte chocar o estallar. 

Puntuación 60% 


Vigilante 8 

Proein + 8.990 ptas. + Shoot “em up 
Un juego divertido, adictivo y de 
excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la generación 
de polígonos sería perfecto. De todas 
formas, es una pequeña maravilla. 
Puntuación 85% 


Viper 

Infogrames * 7.990 ptas. + 

Shoot 'em up 

Viper es, sin miedo a equivocarnos, el 
mejor «matamarcianos» para la Play. 
Tiene algunos errores, pero su 
jugabilidad, sus gráficos y su capacidad 
para hacerte volver a un pasado 
moderno le hacen merecedor de caer 
en tus manos. 

Puntuación 85% 


9% 


¿Cansado de Final Fantasy VII? Wild Arms debería servirte 
para cubrir tu necesidad de una acción parecida hasta que 
llegue el número ocho. Este juego basado en turnos es 
bastante impresionante, pero si los juegos de rol no son lo 
tuyo, entonces ¿qué haces leyendo esto? 


Virtual Pool 

Proein » 6,990 ptas. * Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal. 

Puntuación 80% 


VR Baseball ' 97 

Iguana Games » 8.900 ptas. * 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego süper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


Warcraft II 


Electronic Arts * 7.990 ptas, • 
Acciónlestrategia 

Sus gráficos «grumosos» ocultan un 
juego de asombrosa complejidad. Se 
parece bastante a C&C, pero lo 
preferimos gracias a una extraña 
jugabilidad que permite la aparición 
de elementos «mágicos». 
Puntuación 90% 


Warhammer 

Iguana Games • 8.900 ptas. • 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acciórvestrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval. 
Puntuación 80% 


Warhammer: II 

EA * 7.990 ptas.* Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 
Omen. Gana todas las contiendas en 
campos de batalla poligonales y 
ahorra tu buen dinerillo para 
actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. En resumen, un 
juego de estrategia decente que se 
pierde un poco en la repetición y en la 
dificultad de sus niveles. 

Puntuación 78% 


Wayne Gretzky '98 


New Software Center * 

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo 
Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por ¡Wayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 
de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 

Puntuación 65% 


Wreckin' Crew 

Proein * 8,990 ptas.* Carreras 

No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido. Wreckin" 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor. 
Puntuación 70% 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games + 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World League Soccer 

Proein » 8.990 ptas. » Fútbol 

World League Soccer no debería ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié, No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


WWF In your House 


Iguana Games • 8.900 ptas, + 

Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. Esta 
secuela de Wrestlemania ofrece más 
tipos enfrascados en una acción absur- 
da. Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 

Puntuación 40% 


WWF Wrestlemania 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gracio- 
sos y gracias a la cantidad de movi- 
mientos y la libertad en el tiempo 
hacen que puedas perder felizmente 
Unas cuantas horas intentando conse- 
guir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 50% 


Ubi Soft * 7.995 ptas, + 
Simulador espacial 
Eres un Ala Dorada y el comandante 


Total Drivin' 


0% 


Infogrames Ibérica e 7.990 ptas. • 


Carreras 


Añade a las opciones de carrera y vehículo de V-Ra/ly el 
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racer y tendrás algo 
parecido. Gráficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y 
20 carreras a cual más extraña. 


de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. Tu objetivo es 
restablecer la paz en la galaxia o morir 
en el intento. Para ello, tendrás a tu 
disposición cantidades industriales de 
arsenal de destrucción. 

Puntuación 71% 


X-Men Vs Street Fighter 


Virgin * 7.990 ptas. * 

Beat ‘em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo. Muy bien 
acabado pero más de lo mismo. 
Puntuación 70% 


New Software Center e 7.990 ptas. e 
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Sony * 6.490 ptas. • 
Acción/estrategia 

En esencia es Command & Conquer, 
pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas. 
Sumamente difícil y, gracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
única secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


Zero Divide 2 


Sony * 6.990 ptas. + Beat “em up 
Zero Divide 2 es sin lugar a dudas 
mejor que su antecesor. Pero sus 
intenciones no llegan demasiado lejos 
en un terreno, el de la lucha, de por sí 
ya muy competitivo en el universo de 
la Play. 

Puntuación 63% 


80% 


Pensarás que no es cierto. Creeras que nos hemos vuelto 
locos. Pero, no. Aquí tienes, por fin, un juego de lucha 
medianamente decente para que puedas darle una buena 
tunda a tu pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores, sobre todo 
con tus propios personajes creados especialmente para la 
ocasión, es una verdadera maravilla. 
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a revista PlayStation más vendida del mundo 
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Cada mes 
fantásticos concursos 
y las mejores demos 
del momento de regalo 


TENEMOS TODAS LAs LILTIMAS NOVEDADES 


Regresa de nuevo nuestra 

querida Lara con nuevas misiones, 
nuevas armas, nuevos enemigos, 
nuevas vestimientas y mucho mas. 
No te lo pierdas! 


FIFA 99 


Vuelve el deporte rey con 

ejores movimientos, mejores gráficos, 
240 equipos, más ligas, y Super 

Liga Europea, todo esto en perfecto 
castellano (traducido y doblado) 


Regresa nuestro amigo Crash. 

En esta aventura contará con 
nuevos vehiculos, nuevas fases y 
una nueva compañera. 


AL MEJOR PRECIO 


( ABE'$ EXODLIS e 


ANON 

Gx 
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z^ 
destro amigo Abe y sus compañeros 
estàn en peligro otra vez, 
sólo tú puedes ayudarles a ganar a su 
nuevo enemigo. 6 nuevas fases y nuevos 
movimientos. Totalmente en castellano. 
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Capcom vuelve con un gran juego 

de lucha en 3D con 26 personajes, 
gran cantidad de golpes especiales, 
increíbles movimientos y muchos 
modos de juego. 


WILD ARM$ 


y 


Ony pone a la venta este sensacional 

RPG que nada tiene que envidiar al 
fabuloso Final Fantasy VII, muchas magias, 
mundos inexplorados, una gran aventura. 


Totalmente en castellano. J 
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PLAZA MIGUEL HERNANDEZ 
APARTADO 390 
03180 TORREVIEJA (АШСА 


TEL. 11180 


C/. Nicaragua, 57-59 — Te 4 
C/. Begur, 38 ~ Tel. 934 31 6 
Gran Via, 1087 ~ Tel. 932 
Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 93 
Terrassa: Avda. Jacquard 
Tel. 937 85 37 54 
Sta. M? de Palautordera: | 
C/. Mayor, 31 - 12 — Tel. 938 48 03 


Barrio Santutxu 
C/. Particular de Allende, 10 
Tel. 944 73 31 41 
Casco Viejo: C/. Belostikalle, 18 
Tel. 944 15 56 42 


C/. Horta D'en Creus, 40 — Tel. 972 35 
Concha Espina, 16 ~ Tel. 958 12 8C 


LAS PALMAS 
Arguineguin: C/. Angel Guimeral, 
Tel. 928 15 14 35 


SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Granadilla: C/. San Francisco, 3 
Tel. 922 77 19 04 
La Laguna: C/. Las Nieves, 18 Finca E 
Tel. 922 65 76 05 


FUERTEVENTURA 


Puerto de Rosario: C/, 23 de Mayo, 
Tel, 928 53 00 56 


C/. Méndez Pidal, 8 
Tel. 981 23 30 42 


Corregidor Escofet, 16 — Tel. 973 22 


C/. Guardias, 5-7 Centro ~ Tel, 982 20; 

Foz: C/, Curros Enriquez, 10 ~ Tel, 982 1; 
Monforte de Lemos: 

C/. Roberto Baamonde, 54 — Tel. 909 68 


C/. Carlos Hernández, 14 
Tel. 913 77 15 62 
Collado Villalba 

Alcázar de Toledo, 35 - Local 1 
Tel. 918 49 18 05 


Caravaca de la Cruz 
Caballero de Navarra, s/n 
Tel. 929 19 62 21 


Paseo de Errondo, 4 
Tel. 943 46 23 63 


C/. Salineros, s/n 
Tel. 954 95 00 33 
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xc POWER-PR 

: COMPATIBLE CON/PSX*5SNG4 
CON VIBRACION CAMBIO DE MAN 


—[ Las Cabezas: 
Plaza de los Martirios 
Tel. 907 11 85 43 
Utrera: Juan XXIII 


Tel. 907 11 85 43 
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¿PISTOLA +PEDAL 
CON VIBRACION > 
COMPATIBLE CON PAX NAM(O.: | 
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C/. Maestro Gozalbo, 11 
Tel. 963 74 37 92 / 963 55 24 68 


Santurce: C/. de la Portalada, 2 
Tel. 944 83 27 16 


NATE NERO HOMEPAGE 2 ҮЙҮН 


GameSHOP ) 


Pérez Galdés, 36 - deb _ Dt 


4.500 ” ¿100 


02003 - Albacete - 
CONTROL PAD JOYSTICK DEVASTATOR CONTROL PAD MEMORY CARD VOLANTE RACE LEADER VOLANTE GAMESTER Tlf.: 967505226 
DUAL SHOCK PARA PSX Y N64 
ABE'S EXODDUS COOLBOARDERS 3 CRASH BANDICOOT 3 FIFA'99 Pardo Gimeno, 8 Hc 
| 03007 - ALICANTE U q 


ONSOLA PLAYSTATION + DUAL SHOCK 


+ DISCO DEMO Tlf.: УШУЛ 


Ауда. dela ibo 28 , 
ELCHE "m 


03206 - Alicante 
TIE: 966660553 
JOZ. 


Mad ñoño Chacon ill 
ZAFRA 
06300 - Badajoz 


; ТЕ: اير‎ 
ONSOLA PLAYSTATION + DUAL SHOCK UT s ka ý “> 
a. NBA LIVE '99 TOMB RAIDER Ш X-MEN vs STREET FIGHTER Sonfiago Rusiñol, 31- Bajos, 1 
2 E € xa SITGES 


08870 - Barcelona 
ТІР: 938942001 
` Y Boslevard Dif Es 
Escolapis, 12 - Local 1B ^ - 


. > VILANOVA I LA GELTRU 
PON E pu MAS 08800 - Barcelona — 
"Playstation | ion. | Th: фу 


Bononia, 18 wj | 
. 11003 - Cádiz “- 
тё: 956220400 — 


ALLSTAR TENNIS '99 ALUNDRA f 
A алена Rutlla, 43. а 
17007 - Girona У 
тї. 972410934 - 


Villanueva de | ict 
; E l са 
959229680 
(2.496 P *LLEIDA 
Tr TRE MA 
25002 - Lleida | 
1l: 973264077 
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DUKE NUKE TIME TO KILL FORMULA1'98 


CONSTRUCTOT 


FUTURE COP L.A.P.D. 


La del Manojo de Rosas, p 
28021 - Madrid oie 
TH.: 917237428 

à А. Р 


pak 


Trapiche, Local 5 
MARBELLA 
29600 - Málaga 
т: (952822501 


Avda. Juan Corlos 1, 41 co 
Residencial San Mateo ~ 


30600 - Murcia 
Tif.: 968407146 


Plza. Bib - Rambla, 1 ü; 

“Parque Alcosa” AÛ 
41019 - Sevilla 
TIf.:  954673006 


NBA LIVE 99 NINJA SHADOW OF DARKNES 
T | 


PEQUEÑOS GUERREROS POCKET FIGHTER 


Í (Guess ml 105) Gran Via Mae 1 m. 5 
¿a 46005 - Valencia ^ 


Tif.: 963334390. 
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General En 8 ü 
48014 - Deusto - BILBAO" = 
_ THE UNHOLY WAR TOCCA TOURING CARS 2 NH. Tlf.: 944478775 
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LA AVENTURA NO E$ VIAJAR 
EN EL TIEMPO. 


UNIVERSAL 
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UNIVERSAL 
INTERACTIVE STUDIOS 


www.univyersolstudios.com 
Versalstudios com 
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MURALLA CHINA 


2066N.M. 38 


FUTURO. | 


1026NM. 1900; Í | 


LA AVENTURA E$ VIAJAR CON 
CRASH. 


TRA 


CON AMIGOS COMO CRASH NO HACEN FALTA ENEMIGOS. PERO TAMBIÉN LOS 
HAY. Y DE TODOS LOS COLORES Y TAMAÑOS: DINOSAURIOS, ROMANOS, PIRATAS, 
MOMIAS... EN FIN, LA MEJOR RECOPILACIÓN DE MALOS DE LA HISTORIA. 
CLARO, QUE CRASH CUENTA AHORA CON LA INESTIMABLE AYUDA DE $U 
HERMANA Y CON UN MONTÓN DE VEHÍCULOS NUEVOS, PARA ARRASARLOS 
POR TIERRA, MAR Y AIRE. 


CRASH BANDICOOT 3. LA AVENTURA MÁS ANIMAL DE LA HISTORIA. 


o 1 in rerleta do Memoria ө Feretén O OT Todo el PODER en tus MANOS x 
| ое | www.playstation-europe.com/crash3 f 


Consulta cualquier duda que tengas sobre "PlayStation" en el teléfono 902 102 102 
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